1. Ъvod





Cieѕom mojej diplomovej prбce je podrobne oboznбmiќ иitateѕa s jednou z foriem odbornйho programu tбborov mladэch matematikov (TMM), s NБBOJmi. NБBOJ je sъќaћ jednotlivcov alebo druћнn v rieљenн matematickэch ъloh. Uvedenб teуria i praktickй ukбћky pouћitэch NБBOJov i s konkrйtnymi ъlohami sa dajъ vyuћiќ nielen v TMM, ale i na sъstredenн koreљpondenиnйho seminбra, na matematickom krъћku, иi na hodine matematiky na precviиenie prebranйho uиiva, иi prerieљenie vдиљieho mnoћstva rutinnэch ъloh (rovnice apod.).


Na naљom kniћnom trhu nie je dostupnб ћiadna prбca o odbornej nбplni TMM. Jedna z prбc, venujъca sa tejto problematike, je prбca ЉVOИ Hynka Bachratйho z roku 1985, kde иitateѕ nбjde rozobratй jednotlivй иasti nбplne TMM, avљak bez konkrйtnych ukбћok. 


Ja som sa vo svojej prбci rozhodol venovaќ  NБBOJom, pretoћe literatъry so zaujнmavэmi ъlohami je dostatok, ale  spфsob alebo forma ich zadбvania deќom tak, aby ich иo najviac zaujala, tam uvedenб nie je. Navyљe, od roku 1985 NБBOJe preљli vэvojom a иasto prebiehajъ inak ako v prvэch TMM. Preto, na rozdiel od prednбљok, seminбrov a MATBOJov, ktorй preљli len malэmi zmenami, tu uvбdzam novэ a diametrбlne odliљnэ pohѕad na NБBOJe. Tieћ by som rбd upozornil иitateѕa na pripravovanъ diplomovъ prбcu љtudentky 4. roиnнka MFF UK Mбrie Bбlintovej, ktorб by sa mala venovaќ пalљej иasti programu TMM - prednбљkam.


Vo svojej prбci vychбdzam zo svojich viacroиnэch skъsenostн. Uћ v rokoch 1988 a 1989 som sa zъиastnil ako frekventant љtyroch sъstredenн koreљpondenиnйho seminбra, z toho dve boli TMM, пalej na strednej љkole som sa zъиastnil viacerэch sъstredenн stredoљkolskэch seminбrov a sбm som pracoval v TMM ako vedъci. Od roku 1992 aћ doteraz sa zъиastтujem tбborov ako hlavnэ vedъci. Mфj spфsob prбce s deќmi je znaиne ovplyvnenэ uћ spomenutэm Hynkom Bachratэm, ktorэ pфsobil ako mфj vedъci a neskфr „spoluvedъci“ v TMM.


Prбca je (okrem ъvodu a zбveru) rozdelenб na tri иasti. 


V prvej иasti (kap. 2) sa struиne venujem histуrii TMM a koreљpondenиnэch seminбrov vфbec ako aj seminбra SEZAM, ktorйho som spoluorganizбtor.


V druhej иasti (kap. 3) sъ vymenovanй jednotlivй иasti programu TMM aj so struиnэm popisom a prнp. odkazy na literatъru. Okrem vљeobecnej charakteristiky TMM struиne opisujem prednбљky, seminбre, MATBOJe a пalљн program. Иitateѕ, ktorэ sa venuje organizovaniu TMM mфћe porovnaќ moje skъsenosti so svojimi, prнpadne mфћe tъto иasќ preskoиiќ. Je totiћ urиenб prбve иitateѕovi, ktorэ sa TMM nezъиastnil. Mal by sa tu zoznбmiќ aspoт so zбkladnou filozofiou TMM, aby potom mohol lepљie vyuћiќ konkrйtne ukбћky NБBOJov v praxi. Omnoho lepљнm zoznбmenнm sa s touto filozofiou je vљak fyzickб ъиasќ иitateѕa v tбbore alebo na sъstredenн niektorйho koreљpondenиnйho seminбra, иo vrelo odporъиam. 


V tretej (nosnej) иasti (kap. 4) sa venujem NБBOJom, ich forme, dећke trvania, vhodnйho иasu zaradenia apod., spolu s viacerэmi konkrйtnymi ukбћkami vyskъљanэch NБBOJov. Ъlohy uvedenй pri niektorэch NБBOJoch sъ presne takй, akй boli pri naљom ostatnom pouћitн NБBOJa. Po drobnэch ъpravбch by teda mali byќ ihneп pouћiteѕnй nielen v TMM, ale aj v љkole иi na matematickom krъћku.


V zбvere uvбdzam zoznam literatъry. Ide o zbierky ъloh, z ktorэch sme иerpali pri zostavovanн NБBOJov a пalљiu literatъru, ktorб viac иi menej priamo sъvisн s TMM.


Pevne verнm, ћe moja diplomovб prбca pomфћe podobne „zapбlenэm“ ѕuпom (љtudentom, uиiteѕom,...) nielen pri prнprave TMM, ale aj pri samotnom vyuиovacom procese.
































2. Z histуrie  tбborov mladэch matematikov,  koreљpon-denиnэch seminбrov a seminбra SEZAM








Tбbory mladэch matematikov majъ za sebou viac ako dvadsaќroиnъ histуriu. Za toto obdobie vzniklo mnoho skupнn ѕudн, ktorн sa zaoberajъ zбujmovou matematikou a prбcou s mlбdeћou vфbec, organizujъ koreљpondenиnй seminбre pre zбkladnй i strednй љkoly, krъћky zбujmovej matematiky (tzv. matematickй krъћky), rфzne sъstredenia a tбbory.


Prvэ tбbor mladэch matematikov  sa konal v roku 1975 v Tatranskэch Mlynиekoch pod vedenнm doc. Milana Hejnйho. Boli na тom pouћitй formy a metуdy prбce s (v tom иase) pioniermi vypracovanй stredoљkolskэm profesorom Vнtom Hejnэm z Martina. Tбbor bol veѕmi ъspeљnэ a nadљenie jeho ъиastnнkov vyъstilo do пalљieho rozvoja zбujmovej matematiky a s тou spojenэch иinnostн. Od tohto roku sa v lete pravidelne konali пalљie TMM, vznikli matematickй krъћky (podobnй v tom иase beћali v Koљiciach), pracovali koreљpondenиnй seminбre (PIKOMAT), ktorй boli zvдиљa zastreљovanй a financovanй PO SZM. Od љkolskйho roku 1980-81 pracoval seminбr ZAMAT (jeho predchodcom bol KODOS - KOљickэ DOtaznнkovэ Seminбr a MOMEVYMAT - MOdernй MEtуdy VYuиovania MATematiky) ako seminбr Jednoty slovenskэch matematikov a fyzikov (JSMF) na MFF UK v Bratislave, ktorэ zdruћoval vedъcich zбujmovэch ъtvarov a venoval sa пalљiemu rozvoju modernэch pedagogickэch prнstupov. Od leta 1981 bola vдиљina tбborov tohto typu organizovanб a zabezpeиovanб jeho иlenmi. Postupom иasu niektorн jeho ъиastnнci zmenili svoje pфsobisko a vznikli пalљie (lokбlne) koreљpondenиnй seminбre, medzi nimi i SPIKOMAT. (Spracovanй podѕa [1])


SPIKOMAT (Stredoslovenskэ PIoniersky KOreљpondenиnэ MATematickэ seminбr) zaиal svoju иinnosќ v љkolskom roku 1987-88 pod vedenнm RNDr. Hynka Bachratйho, ъиastnнka jednйho z prvэch TMM a spoluzakladateѕa ZAMATu. Ten ho zaиal organizovaќ spolu so skupinou vysokoљkolskэch љtudentov, ktorэch oslovil Jбn Perenиaj a ktorн v tom иase uћ viedli matematickй krъћky na zбkladnэch љkolбch v Ћiline. Krъћky pracovali od љk. roku 1985-86 a v lete sa pre „krъћkarov“ organizovali TMM, ktorй boli spojenй s druћobnэmi krъћkami v Bratislave. Od vzniku SPIKOMATu sa okrem letnйho tбbora pre najlepљнch rieљiteѕov seminбra a deti z krъћku organizovali i љtvordennй zimnй sъstredenia svojim programom podobnй TMM.


Po ъvodnэch dvoch roиnнkoch SPIKOMATu, ktorйho pфsobnosќ sa rozљнrila zo Ћiliny a okolia na sever stredoslovenskйho kraja, sa zaиal tretн roиnнk (љk. rok 1989-90), ktorэ sa kvфli faktickйmu zбniku PO SZM po revolъcii a s tэm spojenэmi organizaиnэmi problйmami nedokonиil.


Pokraиoval v љk. roku 1991-92, po veѕmi ъspeљnom tбbore v lete roku 1991, ktorйho sa zъиastnili deti z matematickэch tried na ZЉ Moskovskб a ZЉ Konevova v Ћiline a medzi vedъcimi boli okrem љtudentov VЉDS i љtudenti z matematickйho gymnбzia Veѕkб Okruћnб v Ћiline. Tбbor a nбsledne i пalљн roиnнk seminбra, ktorэ sme premenovali na SEZAM (SEminбr ZAujнmavej Matematiky),  zabezpeиoval Ing. Frantiљek Bobeniи spolu s RNDr. Hynkom Bachratэm. Materiбlne nбs jeden rok podporovalo SPEKTRUM - centrum voѕnйho иasu detн a mlбdeћe v Ћiline. Vzhѕadom na zlъ finanиnъ situбciu v tom vљak пalej nemohlo pokraиovaќ. Preto od љk. roku 1992-93 si rieљitelia musia hradiќ vљetky poplatky (poљtovnй, obбlky, sъstredenia) sami. Vэnimkou bol minulэ roиnнk, keп vљetky nбklady spojenй s tбborom hradila nadбcia OSF z Bratislavy, иo je dфkazom toho, ћe napriek zloћitej situбcii sa peniaze i na podobnй akcie zohnaќ dajъ.


Okrem seminбra SEZAM pracuje na Slovensku mnoho пalљнch (KOVBOJ - okres Иadca, MALYNБR - Koљickэ kraj, MAKS, PIKOMAT, FYKUS, FYS (poslednй dva menovanй sъ orientovanй na fyziku) a v podstate kaћdй dieќa so zбujmom o matematiku alebo fyziku si svoj seminбr vyberie.




















3. Prнprava a priebeh TMM





3.1. Vљeobecnб charakteristika





TMM sъ љpecifickou formou trбvenia voѕnйho (najmд prбzdninovйho) иasu detн. Bohuћiaѕ, v dneљnej dobe neexistuje organizбcia, ktorб by sa zaoberala voѕnэm иasom detн a mlбdeћe, resp. sъиasnй „centrб voѕnйho иasu“ pokrэvajъ len malъ иasќ aktivнt detн poиas љk. roka a v иase prбzdnin ponъkajъ tбbory, ktorй vzhѕadom na neuteљenъ finanиnъ situбciu centier nie sъ pre veѕkъ иasќ rodнn prijateѕnй. V TMM vљak zvдиљa pracujъ nadљenci bez nбroku na odmenu a aj prнpadnн sponzori zniћujъ poplatok za tбbor a tэm zvдиљujъ poиet detн, ktorй (ak prejavujъ zбujem o matematiku) sa mфћu tбbora zъиastniќ.


Vдиљina TMM je vyvrcholenнm celoroиnйho snaћenia detн v koreљpondenиnom seminбri. Ako vedъci sa tбbora zъиastтujъ prevaћne opravovatelia koreљp. иasti a teda deti ich uћ poznajъ z „dopisovania si“ na opravenэch rieљeniach. Vzhѕadom na kapacitu љkфl v prнrode, resp. im podobnэch zariadenн a vzhѕadom na program v tбbore je optimбlny poиet detн 28 - 36 (najиastejљie 32) a vedъcich 6 - 10 (najиastejљie 8 - 9), teda na jednйho vedъceho pripadб pribliћne 4 - 5 detн, takћe sa im mфћu plne venovaќ.


V prнpade, ћe v tбbore je 32 detн a 9 vedъcich, zvyknъ sa rozdeliќ na љtyri druћiny po 8 detн a ku kaћdej sъ pridelenн dvaja vedъci, tzv. vedъci druћнn. Poslednэ vedъci je hlavnэ vedъci. V prнpade, ћe je vedъcich menej ako osem, odporъиam ku kaћdej druћine prideliќ jednйho vedъceho. Ak poиet detн nie je deliteѕnэ љtyrmi, nebude v kaћdej druћine rovnako veѕa detн, ale i tak je potrebnй, aby boli vyvбћenй ako matematicky, tak aj љportovo, pretoћe poиas celйho tбbora druћiny medzi sebou sъќaћia v DRUBOJi (DRUћinovэ BOJ), иo je celotбborovб sъќaћ v rфznych hrбch. Je vhodnй, aby v TMM boli vљetci vedъci i vљetky deti „matematikmi“, teda aby ich matematika bavila a zaujнmali sa o тu. Potom je moћnй deќom i mimo odbornйho programu (teda v nemat. иasti, napr. na vэlete) odovzdбvaќ „matematickъ kultъru“, napr. rozhovormi medzi vedъcimi, ktorй sprбvne „zapбlenй“ deti иasto dychtivo poиъvajъ a zapбjajъ sa svojimi nбzormi, poznatkami alebo skъsenosќami. Tento predpoklad je v podstate splnenэ, ak TMM je zбroveт zбvereиnэm sъstredenнm kor. seminбra.


3.2. Vэchovnй a odbornй ciele TMM





Ako som uћ spomнnal, TMM sa neorganizujъ zo ziљtnэch dфvodov, ale najmд kvфli tomu, ћe vedъci chcъ deќom daќ nieиo zo seba. Aj tэm sa TMM odliљujъ od obyиajnэch tбborov, kde vzќah medzi ъиastnнkmi a vedъcimi je иasto typu podriadenэ-nadriadenэ. Vedъci v TMM chcъ deќom ukбzaќ, ћe medzi rozumnэmi ѕuпmi sa vћdy dб nбjsќ kompromis, ak sa mi nieиo nepбиi, mфћem diskutovaќ, opэtaќ sa.


Ukбћkou rozdielnosti prнstupu je napr. utiљovanie detн pri vysvetѕovanн pravidiel. Ak chcem, aby ma deti poиъvali, nemusнm kriиaќ “TICHO !!!”, posielaќ niekoho za dvere ani inak na deti pфsobiќ z pozнcie sily (ako tomu иasto bэva). Staин sa s nimi dohodnъќ naprнklad tak, ћe ak vedъci zdvihne ruku, chce nieиo dфleћitй povedaќ a teda ostatnн (aj ostatnн vedъci!!!) majъ na chvнѕu stнchnuќ a venovaќ mu pozornosќ. Toto jednoduchй pravidlo staин 2-3 dni dфsledne uplatтovaќ (vedъci musia нsќ vzorom - stнchnu prvн) a deti samй zistia, ћe vљetko je pruћnejљie, rэchlejљie a stihnъ sa viac zabaviќ. Po пalљнch piatich dтoch vedъci nemusн ani dvнhaќ ruku. Staин, ћe sa postavн pred deti a oni stнchnu a иakajъ, иo povie.


Alebo napr. uvidнm deti ako sa nahбтajъ po schodoch. Namiesto pokriku “Nebehajte tu!” poviem “Chalani, nemali by ste tu behaќ, ublнћite si. Poпte, zahrбme sa volejbal..” a pфjdem s nimi von. Deti to “vezmъ”, lebo cнtia, ћe im radнm a nie rozkazujem.


Okrem vэchovnэch cieѕov (kde starљн vedъci okrem pфsobenia na deti pфsobia aj na mladљнch vedъcich) mб TMM aj ciele odbornй. Dieќa sa po prбzdninovej pauze opдќ stretбva s matematikou, rieљi ъlohy a mфћe ich hneп konzultovaќ s vedъcimi, vidн, ћe vedъci иasto len tak debatujъ o matematike a ћe je to normбlne. Nauин sa v tбbore novй hry, ktorй potom mфћe nauиiќ spoluћiakov, rodinu. Иasto zнska nadhѕad nad niektorэmi uћ znбmymi иasќami uиiva, prнp. naopak, o pol roka v љkole zistн, ћe nieиo takй, ako sa v љkole preberб, uћ videl, len mu to bolo vysvetlenй inak. Dvanбsќ dnн je dostatoиne dlhб doba na to, aby deti v tбbore morбlne aj intelektuбlne narбstli, aby si odtiaѕ priniesli kъsok matematickej kultъry.














3.3. Program TMM





Uћ niekoѕko mesiacov pred konanнm tбbora sa stretnъ vedъci, aby pripravili program. Stretnutia sъ dve aћ tri po cca 3 hodiny. Program sa totiћ nestihne nachystaќ na jedno posedenie. Na tэchto sedeniach sa dohodne dећka trvania tбbora, vedъci druћнn, frekvencia a forma jednotlivэch иastн programu a vedъci si jednotlivй иasti rozdelia a pripravia. V samotnom tбbore sa potom kaћdэ program rozoberб po veиierke deт pred uskutoиnenнm, dohodnъ sa detaily, prнp. pomoc ostatnэch vedъcich.


TMM zvдиљa trvб 10 - 14 dnн. V prнpade, ћe je TMM kratљн, nestihne sa poriadne rozbehnъќ DRUBOJ, programu je viac ako иasu naт vymedzenйho, vedъci sa dostatoиne nespoznajъ s deќmi, deti sa spolu nezohrajъ. Ak by bol tбbor dlhљн, hrozila by „ponorkovб choroba“ a „presъќaћenie“ a vyиerpanie detн. Nбm sa najviac osvedиil tбbor dvanбsќdтovэ.


Prvэ deт tбbora je prнchod, ubytovanie, rozdelenie do druћнn, zoznбmenie. 


Rozdelenie do druћнn je spravidla formou testov. Kaћdй dieќa absolvuje test љportovэ (aby sa zistila љportovб zdatnosќ dieќaќa, ak ho eљte nepoznбme), matematickэ (pri vэsledkoch tohto testu sa prihliada aj na vэsledky koreљp. иasti) a vљeobecnэ (na rфznych hrбch a sъќaћiach sa zisќuje vyspelosќ dieќaќa, organizaиnэ talent apod.). Podѕa tэchto testov sъ deti rozdelenй tak, aby v kaћdej druћine (okrem uћ spomenutej љportovej a matematickej vyrovnanosti):


- bolo zhruba rovnakй zastъpenie chlapcov a dievиat,


- bol aspoт jeden vodcovskэ typ


- bolo pribliћne rovnakй rozvrstvenie roиnнkov


- bolo minimum konfliktnэch resp. ќaћљie zvlбdnuteѕnэch detн.


Nasledujъcich desaќ dnн (s vэnimkou zhruba dvoch) je љtruktъra programu pribliћne takбto:


doobedie (8.30 - 12.30 hod.) - dve prednбљky a jeden љport,


poobedie (14.30 - 18.00 hod.) - NБBOJ, MATBOJ alebo inб podobnб hra + hra v prнrode, љport,


veиer (19.00 - 21.00 hod.) - rozprбvanie, beseda, taneиnэ veиer, spoloиenskй hry apod.


Medzi odbornэ program poинtame prednбљky, NБBOJe a MATBOJe, niektorй besedy a rozprбvania. NБBOJom je venovanб nosnб иasќ mojej diplomovej prбce.


3.4. Odbornэ program - prednбљky





Do tejto kapitoly patria dva typy programu: prednбљky a seminбre (jednэm slovom ich zvykneme nazэvaќ prednбљky, pretoћe seminбre sъ vlastne prednбљky na pokraиovanie). Prednбљka trvб zhruba 45 - 60 minъt, jednej sa zъиastтuje  tretina aћ polovica detн (prebiehajъ dve alebo tri paralelne). Tie sъ rozdelenй alebo podѕa roиnнkov alebo podѕa matem. znalostн a zruиnostн alebo podѕa zбujmu detн. Prednбљka mфћe maќ formu tzv. matematickej rozprбvky, komentovanej sйrie ъloh, mфћe byќ “иisto matematickб” atп. Vћdy vљak treba deti sprбvne motivovaќ. Na dobrej prednбљke sa deti aktнvne zapбjajъ, pomбhajъ hrdinovi rozprбvky, sami vymэљѕajъ problйmy podobnй tэm z prednбљky. Ak je prednбљka skutoиne kvalitnб, hneп po nej alebo poиas пalљieho priebehu tбbora sa nбjde niekoѕko detн, ktorй o danej tйme diskutujъ medzi sebou alebo priamo s prednбљateѕom, s nadљenнm a odhodlanнm rieљia ъlohy na nбstenke sъvisiace s prednбљkou, prнp. sa doћadujъ pokraиovania. Nevэhodou prednбљky je, ћe je иasovo obmedzenб. Иasto, keп sa prednбљka chystб, zistнme, ћe mnoho vecн musнme vypustiќ, prбve kvфli nedostatku иasu.


Je mnoho spфsobov, ako mфћu prebiehaќ prednбљky. Uvediem najиastejљie pouћнvanй (veѕkй pнsmenб oznaиujъ prednбљky):


AB, AB (prebehnъ dve prednбљky paralelne, potom sa vymenia deti a prednбљky sa zopakujъ),


AB, CD (prebehnъ dve prednбљky paralelne, po nich inй dve, иiћe prednбљky sa neopakujъ)


AB, BC (jedna z prednбљok sa zopakuje)


ABC, ABC (dvakrбt po sebe prebehne tб istб trojica prednбљok. Dieќa mб moћnosќ vidieќ dve prednбљky z troch.)


Ukбћky konkrйtnych prednбљok, resp. matematickэch rozprбvok иitateѕ nбjde v [5].


Druhou formou prednбљok sъ seminбre. Jednб sa o akйsi prednбљky na pokraиovanie, kde deti sami objavujъ novй sъvislosti a v danej problematike sa dostanъ vэrazne пalej ako na jednej prednбљke. Jeden seminбr mб љtyri aћ љesќ pokraиovanн, seminбre beћia paralelne, na jednom je pдќ aћ osem detн, иiћe ich poиet je љtyri aћ љesќ (podѕa poиtu detн v tбbore).


Za prбcu v seminбri sъ udeѕovanй „vedeckй“ hodnosti - uиeт, tovariљ, majster. Je to najmд kvфli motivбcii, pretoћe seminбre zvдиљa nemajъ formu rozprбvky. Sъ “seriуznejљie” ako prednбљky a majъ vдиљн nбdych vedeckosti. Seminбre vedъ tzv. cechovн majstri - sъ to zvдиљa vedъci, ktorн majъ s prednбљanнm najviac skъsenostн. Vhodnй a vyskъљanй tйmy na seminбr: matematickй hlavolamy, dejiny matematiky, programovanie, fyzikбlne pokusy, naљe zmysly, aritmetizбcia geometrie (Aj geometria nauиila иloveka myslieќ), stavba vodnej elektrбrne a pod.


Zбverom k prednбљkam by som rбd zdфraznil, ћe je moћnй, aby иasќ prednбљok (cca 1/5 aћ 1/4) bola zameranб fyzikбlne a иasќ (cca 1/4) programбtorsky. Vдиљina matematicky zaloћenэch detн totiћ javн zбujem aj o tieto prнbuznй odbory a zбroveт je vhodnй im ukбzaќ ich vzбjomnъ previazanosќ.





3.5. Odbornэ program - MATBOJe





Пalљou (nami vyuћнvanou) formou odb. programu sъ MATBOJe - sъќaћe v rфznych matematickэch hrбch (MATematickэ BOJ). Pod matematickou hrou rozumieme rфzne stolovй hry (љach, dбma, preskakovanб,...), hry na љtvorиekovom papieri (piљkvorky, љtvorrozmernй piљkvorky, paraљutistickй piљkvorky, HAF - hra americkэch farmбrov,...), hry so zбpalkami (NIM, viackopovэ NIM,...) a inй. Rфzne zaujнmavй hry, niektorй aj so stratйgiou, ale aj hry s neznбmou stratйgiou иitateѕ nбjde v [6] .


MATBOJ hrбme podѕa dећky trvania buп systйmom „kaћdэ s kaћdэm“ (medzi druћinami), alebo systйmom „pavъk“ - vнќaznй druћiny hrajъ o prvй miesto, porazenй o tretie, alebo kaћdй dieќa s kaћdэm dieќaќom (v tom prнpade vэsledky jednotlivcov pripoинtame na zбver prнsluљnэm druћinбm). Skфr ako zaиne samotnб sъќaћ, je nutnй deќom dobre vysvetliќ pravidlб, zodpovedaќ vљetky ich otбzky, zohraќ ukбћkovъ partiu. Potom majъ druћiny иas na prнpravu, osvojenie pravidiel a hѕadanie stratйgie. Tento иas je treba dobre odhadnъќ podѕa veku detн (pre menљie deti (5. - 6. roиnнk ZЉ) je maximбlny иas 15 minъt, inak by deti mohla hra prestaќ baviќ eљte pred samotnou sъќaћou, pre vдиљie deti (7. - 8. roиnнk ZЉ) je moћnй daќ im dlhљн иas, nie vљak viac ako 30 minъt), podѕa nбroиnosti, prнp. existencie stratйgie (ak stratйgia existuje a je jednoduchб, pri dlhom иase na prнpravu by hrozilo, ћe ju deti objavia a hra by stratila zmysel. Ak je naopak stratйgia nбroиnб alebo neznбma, je treba иas vhodne odhadnъќ, aby deti mali љancu na nieиo prнsќ, ale zbytoиne ho nenaќahovaќ), podѕa dећky trvania jednej partie (je dobrй, aby si kaћdэ pri prнprave zahral 4 - 5 cviиnэch partiн). Poиas tohoto иasu sa mфћu eљte ujasтovaќ pravidlб, deti v rбmci druћiny si oznamujъ, na иo priљli. Tohto vљetkйho sa zъиastтujъ aj vedъci, hrajъ partie s deќmi. Stratйgiu samozrejme neprezradia. Skфr si vљнmajъ to, иi sa vљetci zapбjajъ, komunikбciu detн apod. Po uplynutн иasu na prнpravu prebieha samotnй zбpolenie. Je dфleћitй, aby sa vэsledky prehѕadne zapisovali, najlepљie na tabuѕu, aby sъќaћiaci mohli sledovaќ vэvoj zбpasu a postavenie svojej druћiny. Иasto dochбdza k napнnavэm okamihom, keп poslednэ zбpas rozhoduje o vнќazstve tej, иi onej druћiny a vљetci (vrбtane vedъcich) sъ napдtн aћ do konca. Samozrejmou ъlohou vedъcich druћнn je povzbudzovaќ svoju druћinu, „hecovaќ“, prнp. uteљovaќ ju. Niekedy sa po skonиenн MATBOJa ukбћe stratйgia, иi uћ vљetkэm naraz alebo po druћinбch. Mфћe tieћ prebehnъќ diskusia o tom, na иo deti priљli, prнp. na иo nepriљli, a preиo na to nepriљli.





Je veѕmi vhodnй, ak existuje vzбjomnб prepojenosќ medzi jednotlivэmi formami odbornйho programu, napr.: ъloha, ktorб sa vyskytla v NБBOJi, je potom zovљeobecnenб na prednбљke, resp. naopak teуriu z prednбљky moћno vyuћiќ pri rieљenн niektorэch ъloh v NБBOJi alebo pri hѕadanн stratйgie v MATBOJi a pod. Minimбlne prepojenie zabezpeинme tak, ћe vedъci po prednбљke vyvesн na nбstenku ъlohy s тou sъvisiace.





3.6. Пalљн program TMM





Samozrejme, sъиasќou tбbora okrem odbornйho programu sъ i rфzne hry (nбmety moћno иerpaќ v [9]), љportovй turnaje medzi druћinami (obѕъbenй љporty sъ futbal, vybнjanб, prehadzovanб), vэuka netradiиnйho љportu (softbal, softvolejbal, gorodky,...), spoloиenskэch alebo country tancov, пalej rфzne rozprбvania (ћivotopisy matematikov alebo inэch slбvnych ѕudн, histуria hudobnэch skupнn, prнp. inй, podѕa zбujmov vedъcich), veиernй divadlб, veѕkohry (investнcie, monopoly), tбborбky, noиnй hry, ... 


Tэmito aktivitami dokбћeme zaujнmavo vyplniќ prнsluљnэch osem dnн. Samozrejme treba dbaќ na vyvбћenosќ jednotlivэch dnн (treba si vљimnъќ mnoћstvo matematiky, љportu, sъќaћн v jeden deт, nбslednosќ jednotlivэch dnн (napr. nezaraпujeme NБBOJ dva dni po sebe), apod.).


V priebehu tбbora (najlepљie asi v polovici aћ dvoch tretinбch tбbora) je vhodnй zaradiќ celodennэ vэlet, kde si deti oddэchnu od programu a sъќaћн, porozprбvajъ sa s vedъcimi i medzi sebou, zбjdu na maliny, иuиoriedky, navљtнvia skanzem. Ide v podstate o odpoиinkovэ deт (podѕa toho treba vyberaќ aj trasu vэletu). Vedъci by vљak mali maќ premyslenй rфzne zaujнmavosti vhodnй na rozhovor, hбdanky, slovnй hry a vo vhodnom momente ich „nadhodiќ“. Inak by sa z vэletu mohlo staќ len „suchй“ krбиanie tam a spдќ. Ak je trasa kratљia, je moћnй vэlet doplniќ napr. nesъќaћnou hrou v lese.


Druhэm „inэm“ dтom, ktorэ spomнnam v ъvode, je deт naruby - deт, kedy deti chystajъ program pre vedъcich (naruby, pretoћe deti a vedъci si vymenia ъlohy). Deт naruby vљak odporъиam zaradiќ len pri dostatoиnej zohratosti a vyspelosti detн a mierne pomфcќ s prнpravou, samozrejme tak, aby deti nepriљli o иaro chystania programu. Niekedy miesto dтa naruby zaradнme tzv. Univerzitu. Jednб sa o celodennъ (raтajky - veиera) simulбciu vysokoљkolskйho prostredia. Vedъci majъ prednбљky, cviиenia, udeѕujъ zбpoиty, skъљajъ. Deti zнskavajъ vedeckй i pedagogickй tituly, neskфr sami prednбљajъ a skъљajъ svojich rovesnнkov. Na zбver sъ vљetci slбvnostne odmenenн diplomami, najlepљн sa stanъ иlenmi tбborovej vedeckej rady.


Upozorтujem, ћe oba dni sъ nбroиnй aj pre deti aj pre vedъcich, preto ich treba dobre pripraviќ a starostlivo zvбћiќ, иi a kedy ich zaradiќ.


Predposlednэ deт tбbora je vyvrcholenнm celйho tбbora. Prebieha veѕkб sъќaћ (veѕkohra) zvanб Grand Prix (GP) alebo tбborovб olympiбda. Ide o preverenie vљestrannэch schopnostн druћнn. GP prebieha od rбna (8.30 hod.) aћ do popoludтajљнch hodнn a mб zvдиљa formu taktickej hry v terйne. GP mфћe maќ rozprбvkovэ motнv („zachrбтte princeznъ z pazъrov zlйho draka“), mфћe to byќ cesta strojom иasu, let kozmickou loпou, plavba Marca Pola k Иingischбnovi a pod. Pravidlб sъ иasto komplikovanй, deti sa ich dozvedajъ priebeћne, zvдиљa v љifrovanej forme. V GP sa skutoиne ukбћe zohratosќ a kvalita druћiny. Konkrйtnu ukбћku иitateѕ nбjde v [1] .


Po skonиenн GP je oddych, rozprбvanie zбћitkov, chystanie dreva na poslednэ tбborбk. Veиer vyhodnocujeme DRUBOJ i koreљpondenиnэ seminбr, prebieha margarйtka (pнsanie lнstoиkov, tбborovб poљta), prнp. veиernб vychбdzka.


Poslednэ deт je urиenэ na upratovanie, balenie, anketu (deti hodnotia spдtne program. Anketa veѕmi pomбha pri chystanн пalљнch TMM) a odchod.


Z uћ napнsanйho vyplэva, ћe program na TMM je veѕmi rфznorodэ a tбto tйma veѕmi rozsiahla. Mnohэm veciam sa tu neuљlo miesta (noиnй hry, budниky, rozcviиky, veиernй инtanie,...). Ъlohou tohto struиnйho a neъplnйho oboznбmenia s programom na TMM bolo zoznбmenie иitateѕa s touto problematikou, aby vnнmal jasnejљie niektorй sъvislosti medzi zvyљnэm programom a NБBOJmi, ktorэm sa chcem najmд venovaќ. Podrobnejљie bola problematika TMM spracovanб v [1] .





















































4. NБBOJe





4.1. Vљeobecnб charakteristika





Nбzov NБBOJ pochбdza zo slov NБstenkovэ BOJ. Jednб sa o sъќaћ druћstiev v rieљenн ъloh, ktorб v prvэch TMM prebiehala takto (citujem z [1]): „Jedno kolo NБBOJa trvб spravidla 24 hodнn. Prнklady (rovnakй pre vљetky druћiny) sъ na nбstenku vyvesenй v jeden deт, vдиљinou po odpoиinku pred zaиiatkom popoludтajљнch zamestnanн. Rieљenie prнkladov musн druћina odovzdaќ najneskфr o 24 hodнn, t. j. do skonиenia odpoиinku nasledujъceho dтa. Vэnimoиne je moћnй tъto dobu predећiќ na dva dni, naprнklad ak do priebehu NБBOJa zasiahne celodennэ vэlet alebo podobnй podujatie. Lepљie je ale vyhnъќ sa tejto situбcii a v „problйmovэch“ dтoch NБBOJ nevyhlasovaќ.“ 


Takбto forma NБBOJa vљak podѕa mтa nie je veѕmi motivujъca. Snбп jedinou motivбciou je vyrieљiќ viac ъloh ako ostatnй druћiny. Avљak to je pri vљetkэch hrбch, takћe пalљou motivбciou by mala byќ zaujнmavosќ ъloh. Tб sa ale pri troch aћ љtyroch NБBOJoch poиas jednйho TMM tieћ mфћe stratiќ, napriek tomu, ћe ide o matematicky nadanй deti (aћ na malй vэnimky, ktorй bavн rieљiќ ъlohy ako takй). Navyљe by sa mohlo staќ, ћe aj v иase osobnйho voѕna urиenйho na odpoиinok by deti rieљili a vlastne by nemali ћiadny oddych. Poslednou nevэhodou je, ћe deti jeden deт ъlohy rieљia, пalљн deт ich spisujъ a vedъci ich potom opravujъ, иiћe je prнliљ veѕkэ odstup od zaиiatku sъќaћe po vyhlбsenie vэsledkov, инm sa, vzhѕadom na ostatnй hry vyhodnocovanй zvдиљa ihneп, strбca иaro sъќaћivosti. Preto sa tбto forma NБBOJa v priebehu пalљнch tбborov upravila tak, ћe na rieљenie ъloh bolo vyhradenй jedno zamestnanie. My sme formu eљte viac zmenili, ale zauћнvanэ nбzov pouћнvame пalej. Pфvodnйmu NБBOJu ostal podobnэ tzv. dlhodobэ NБBOJ, ktorйmu sa venujem v zбvere.


NБBOJ chбpeme ako hru spojenъ s rieљenнm ъloh. Je to zvдиљa popoludтajљie zamestnanie (hneп po poobedтajљom odpoиinku). Deti sъ totiћ v tomto иase oddэchnutй po nбroиnom dopoludтajљom programe, ale zбroveт ich prednбљky a љporty prebrali a rozcviиili (aj matematicky). Teoreticky by sa NБBOJ mohol uskutoиniќ v dopoludтajљнch hodinбch, ale v tom prнpade by mal byќ namiesto prednбљky (љport by ostaќ mal, aby deti neboli celй dopoludnie „zavretй“ dnu) a na prednбљky doobeda sъ deti zvyknutй zo љkoly.





4.1.1. Dећka trvania NБBOJa





Dећka trvania zбvisн od konkrйtnych pravidiel NБBOJa. Ak je viac hravэ, mфћe trvaќ dlhљie, ak sa poиas neho viac rieљia ъlohy, trvб kratљie. V podstate sa dећka trvania NБBOJa pohybuje v rozmedzн 60 aћ 120 minъt (aj s vysvetlenнm pravidiel). Ak by bol иas kratљн, deti by nestihli kvalitne vyrieљiќ primeranй mnoћstvo ъloh alebo by museli byќ ъlohy prнliљ jednoduchй. Ak by bol naopak иas trvania dlhљн, tak aj pri veѕmi kvalitnom a hravom NБBOJi by hra strбcala svoje иaro. Ak odhad иasu vychбdza vдиљн ako 120 minъt, je vhodnй NБBOJ rozdeliќ na dve, resp. tri иasti, ktorй na seba nadvдzujъ a pouћiќ ich dva resp. trikrбt po sebe v niekoѕkodтovэch odstupoch. Na druhej strane vљak nie je vhodnй, aby vљetky NБBOJe boli len pokraиovaniami jednйho, strбcala by sa pestrosќ a NБBOJ by sa stal jednotvбrny.





4.1.2. Poиet NБBOJov v jednom tбbore





Ak tбbor trvб dvanбsќ dnн, je vhodnй zaradiќ dva aћ љtyri NБBOJe (dva aћ tri, ak v programe je Univerzita, љtyri, ak nie je), najlepљie vљetky rфzne alebo (ak sъ љtyri) jeden s jednэm pokraиovanнm a dva diametrбlne odliљnй (prнp. jeden MATBOJovйho charakteru, t. j. spojenэ s hѕadanнm akejsi stratйgie). Pri vдиљom poиte NБBOJov by totiћ zvyљnэ иas po poobedтajљнch voѕnбch vyplnili MATBOJe a popoludтajљн program by sa stal prнliљ jednotvбrny a schematickэ. Ak je v dvanбsќdтovom tбbore jeden celodennэ vэlet a do programu je zaradenб Univerzita, mфћeme zaradiќ dva NБBOJe napr. takto: 


jeden - druhэ deт tбbora (resp. dva dni pred Univerzitou),                                                      druhэ - deт po vэlete (ak predpokladбme, ћe Univerzita je pribliћne v piaty deт tбbora a vэlet zhruba na фsmy deт). 


Tri NБBOJe mфћeme zaradiќ napr. takto: 


jeden - druhэ aћ tretн deт tбbora,


druhэ - cca siedmy deт, 


tretн - deviaty aћ desiaty deт tбbora.


Pri akejkoѕvek skladbe tбbora je teda nutnй NБBOJe vhodne rozloћiќ a zбroveт zladiќ s MATBOJmi a ostatnэm programom.





4.1.3. Obtiaћnosќ NБBOJa





Иo sa tэka obtiaћnosti ъloh, tak ak NБBOJ (alebo jeho иasќ) nadvдzuje ъlohami na niektorй prednбљky, je moћnй zaradiќ aj nбroиnejљie ъlohy, avљak treba dbaќ na to, aby jednak na kaћdej z prednбљok, na ktorй NБBOJ nadvдzuje, boli aspoт jeden - dvaja иlenovia z kaћdej druћiny a zбroveт aby aj matematicky menej zdatnй deti mali љancu nieиo vyrieљiќ a tэm pomфcќ svojej druћine. Ak zaradнme ъlohy jednoduchљie, jednak sa viac zapoja vљetci иlenovia druћiny a takйto ъlohy deti aj viac obѕubujъ. Pri stroskotanн na viacerэch ъlohбch totiћ mфћe vэrazne poklesnъќ sebavedomie dieќaќa. Najlepљou variantou sa ukazuje zaradiќ dostatok ѕahљнch ъloh (a primerane menej ich oceniќ), ъlohy strednej obtiaћnosti a jednu aћ dve nбroиnejљie ъlohy, aby sa mohli matematicky „vybъriќ“ najzdatnejљн jedinci. Je vhodnй, ak poиas NБBOJa vedъci druћнn mierne usmerтuje druћinu a pomбha jej taktizovaќ, aby sa nestalo, ћe najљikovnejљie deti zaиnъ rieљiќ ѕahkй ъlohy, lebo menej љikovnй by potom nemali иo rieљiќ a zбroveт by druћina ako celok nezvlбdla nбroиnй ъlohy, pretoћe by na ne nemali tн najlepљн dostatok иasu. Faktom je, ћe pomoc vedъceho druћiny pri voѕbe taktiky uћ zvдиљa pri druhom - treќom NБBOJi nie je nutnб. Samozrejme, nбroиnosќ je ovplyvnenб aj konkrйtnymi pravidlami NБBOJa (ak druћine staин vyrieљiќ poslednъ ъlohu k tomu, aby porazila draka a zachrбnila unesenъ princeznъ, je prirodzenй, ћe to bude „tvrdэ orieљok“ a tэm pбdom druћina eљte stбle nemб vyhranй...), пalej vyhradenэm иasom a v neposlednom rade aj kvalitou detн. Tъ by sme mali poznaќ uћ pri prнprave NБBOJa, иo vљak zvдиљa nie je moћnй, pretoћe NБBOJ sa chystб pred zaиiatkom tбbora. V takom prнpade mфћeme nachystaќ viac verziн NБBOJa (zvдиљa staиia dve verzie), ktorй sa mфћu lнљiќ len v kѕъиovэch (ќaћkэch alebo ѕahkэch) ъlohбch alebo maќ premyslenъ zmenu pravidiel tak, aby sme NБBOJ zjednoduљili („k zнskaniu kѕъиa staин vyrieљiќ tri ъlohy z piatich“) alebo naopak zvэљili jeho nбroиnosќ („pokiaѕ nevyrieљite tieto dve ъlohy, nezistнte...“) apod. Inб situбcia je, ak je TMM urиenэ pre deti z matematickйho krъћku. Tie vieme kvalitatнvne dobre odhadnъќ a ohodnotiќ (alebo by sme aspoт mali). V tomto mб zѕahиenъ ъlohu uиiteѕ matematiky, ktorэ sa rozhodol vyuћiќ formu NБBOJa na precviиovanie rieљenia ъloh, pretoћe svojich ћiakov poznб a vie posъdiќ, ktorй ъlohy sъ vhodnй.


V praxi sa ukбzalo, ћe deti majъ celkom radi dфkazovй ъlohy (aj keп sъ pre ne dosќ nбroиnй, pretoћe na ZЉ prakticky absentuje akбkoѕvek vэuka logiky a sprбvneho usudzovania), avљak ak sъ sprбvne naformulovanй. Formulбcia „Dokбћte, ћe...“ odstraљн, formulбcia „Zistite, иi...“ alebo „Je pravda, ћe ...?“ zaujme. Ak je totiћ ъloha sama o sebe zaujнmavб, pri zmienenэch formulбciбch deti za тou nehѕadajъ matematiku a ich ъlohou je „len“ presvedиiќ vedъceho o svojej pravde. 


Kvalita a zloћitosќ pravidiel je иiastoиne urиenб aj tэm, иi ъlohy v NБBOJi sъ pestrй alebo monotematickй (potrebujeme precviиiќ istъ kapitolu z prebranйho uиiva). Ak mфћu ъlohy byќ pestrй, nemusia byќ pravidlб komplikovanй, pretoћe uћ samotnй ъlohy „suplujъ“ sиasti zaujнmavosќ NБBOJa. Naopak, ak je NБBOJ monotematickэ, je nutnй, aby pravidlб boli иo najpestrejљie, aby rieљenie bolo „vedѕajљou“ иinnosќou, иinnosќou, ktorъ si deti „ani nevљimnъ“. To je asi jeden z dфvodov, preиo deti neobѕubujъ matematiku. Sъ v nej totiћ иasti, kde treba zнskaќ cvik a prax a jednotlivй иasti na seba nadvдzujъ, takћe keп nie je jedna dostatoиne precviиenб, mфћe to ovplyvniќ i пalљie. Moћno deti zaujme niektorб иasќ preberanйho uиiva, ak sa vљak sprбvne nenamotivujъ, ak sa nevytvorн sprбvna (napr. sъќaћnб) klнma, odmietnu rieљiќ viac ъloh jednйho typu, bude ich to nudiќ.





4.1.4. Spoluprбca detн pri NБBOJi





Poslednou vecou, avљak zпaleka nie z hѕadiska dфleћitosti, ktorej sa chcem venovaќ, je kolektнvna spoluprбca pri rieљenн NБBOJa. Sъ NБBOJe, v ktorэch ъlohy rieљia a odovzdбvajъ jednotlivci (zнskanй body sa pripoинtajъ prнsluљnej druћine), пalej vэslovne druћinovй NБBOJe (celб druћina pracuje spoloиne), alebo kombinovanй (napr. istэ иas jednotlivci rieљia ъlohy samostatne a potom si rieљenia v rбmci druћiny navzбjom vysvetѕujъ, pretoћe nevedia, kto ktorъ ъlohu bude predvбdzaќ). Poslednй dve menovanй sъ z hѕadiska uиenia komunikбcie a kolektнvnej prбce vhodnejљie. Najmд druћinovй  NБBOJe nъtia deti taktizovaќ, dohadovaќ sa, kto bude ktorъ ъlohu rieљiќ, prнp. v akom poradн sa budъ rieљiќ. V prvom NБBOJi v tбbore sa nбjdu jednotlivci, ktorн rieљia „na vlastnъ pдsќ“, avљak rэchlo zistia, ћe ъloha, ktorъ rieљili a vyrieљili je uћ odovzdanб. Иasto sa pri taktickэch hrбch (teda aj pri NБBOJoch) zaиnъ presadzovaќ aj menej vэraznй deti, pretoћe napr. vedia, ћe „ich“ taktika (napr. „ich“ poradie rieљenia ъloh) je pre druћinu najlepљia, ale treba o tom ostatnэch presvedиiќ. Dфleћitй je aj podriadenie sa kolektнvu („aj keп nemбm rбd geometriu, musнm rieљiќ geometrickъ ъlohu, lebo ostatnн rieљia inй a tъto sъrne potrebujeme“). Ak nad tэmto vљetkэm stojн vedъci druћiny a nenбpadne dohliada, mфћe jeden a pol hodinovэ NБBOJ znaиne vylepљiќ komunikбciu dieќaќa (samozrejme spolu s ostatnэmi hrami). Пalej deti zistia, ћe ich postavenie v kolektнve zбvisн aj od ich inteligencie a matematickэch zruиnostн a nielen od razantnosti, s akou sa presadzujъ medzi ostatnэmi, rozprбvaиskйho talentu, vzhѕadu apod.





4.1.5. Ъloha vedъcich pri NБBOJi





Ak je vedъcich v tбbore devдќ a љtyria sъ vedъci druћнn, ostбva pдќ vedъcich na samotnй organizovanie NБBOJa. Zvдиљa 3 - 4 vedъci kontrolujъ rieљenia ъloh (kaћdэ mб pridelenй ъlohy, ktorй kontroluje) a 1 - 2 prideѕujъ body, dбvajъ пalљie zadania, prнp. znaиia pohyb na plбne apod. Vedъci druћнn sъ pri svojich druћinбch, podobne ako pri MATBOJi mфћu nenбpadne pomбhaќ pri taktike, pochvбliќ druћinu, ... . NБBOJ je vэbornб prнleћitosќ, kde si vedъci mфћe vљimnъќ charakterovй vlastnosti detн, zbadaќ problйmy a nбsledne ich rieљiќ. Иiћe svojim spфsobom aj pri NБBOJoch (tak ako pri inэch programoch) deti najmд vychovбvame. Dфleћitэm je tieћ to, ћe NБBOJ simuluje skutoиnъ vedeckъ prбcu, ktorб je zvдиљa kolektнvna.


Z uvedenйho vyplэva, ћe na zorganizovanie skutoиne kvalitnйho NБBOJa je treba aspoт pдќ vedъcich. Preto ak chce uиiteѕ vyuћiќ niektorэ NБBOJ v љkole, musн si dobre premyslieќ jeho organizбciu a pretvoriќ (zjednoduљiќ) pravidlб alebo vyuћiќ troch aћ љtyroch najљikovnejљнch ћiakov z triedy, prнp. z vyљљнch roиnнkov alebo praktikantov na praxi (aspoт by videli netradiиnэ spфsob vэuky) alebo nechaќ NБBOJ na krъћok alebo nepovinnй cviиenia z matematiky a zohnaќ si pomocnнkov tam. Jeden иlovek mфћe zvlбdnuќ organizбciu NБBOJa len v prнpade rэchlej kontroly rieљenн a rэchlej kontroly pravidiel.


Povedali sme si uћ o dећke trvania NБBOJa, poиte NБBOJov, kedy ich mбme zaradiќ v rбmci tбbora a o obtiaћnosti ъloh. Eљte nбm ostбva povedaќ si ako sa NБBOJ pripravuje.





4.1.6. Spфsob prнpravy NБBOJa





Pred prнpravou NБBOJa je dфleћitй vedieќ, akej cieѕovej skupine je NБBOJ urиenэ a иo mб byќ jeho ъlohou. Premyslнme si, resp. vymyslнme pravidlб. Motivбciu mфћeme nбjsќ v rфznych hrбch (viп NБBOJe Bingo, Dбma, Krнћovka), matematickэch, иi inэch sъќaћiach (viп Turnaj mladэch matematikov, Algopretek) alebo v rфznych oblastiach ћivota (viп Umeleckэ NБBOJ, Ostrovy). Pripravнme si prнsluљnъ literatъru (zoznam mnou najиastejљie pouћнvanej literatъry uvбdzam v zбvere), teda rфzne zbierky ъloh - zбbavnэch alebo “typickэch љkolskэch” a mфћeme sa pustiќ do zostavovania “љirљieho vэberu” ъloh (љirљн vэber by mal obsahovaќ pribliћne 1,3 aћ 1,5 nбsobok poиtu ъloh, ktorй chceme v NБBOJi maќ). Pri monotematickэch NБBOJoch je treba dbaќ na to, aby v NБBOJi boli zaradenй ъlohy rфznej obtiaћnosti, pri polytematickэch aby sme pouћili ъlohy z иo najviac tematickэch celkov, resp. aby boli vyvбћenй tie tematickй celky, ktorй chceme NБBOJom precviиiќ. Je vhodnй vyberanie ъloh aj vymэљlanie pravidiel rozdeliќ na viac dnн, aby sme vychytali prнpadnй “muchy” v pravidlбch resp. s odstupom иasu skontrolovali vyvбћenosќ vybranej sady. Ak mб byќ v TMM viac NБBOJov a chystajъ ich rфzni ѕudia (иo je vhodnй), je dobrй sa dohodnъќ na tom, kto sa ktorэm tematickэm celkom bude venovaќ viac a ktorэm menej a ak je dostatok иasu, prekonzultovaќ si љirљie vэbery ъloh. Ak љirљн vэber povaћujeme za vyvбћenэ, mфћeme zaиaќ s vyraпovanнm ъloh. To mфћeme robiќ jednak podѕa subjektнvnych kritйriн (ako sa mi tб-ktorб ъloha pбиi, ktorй typy ъloh obѕubujeme viac a ktorй menej, ...), jednak podѕa objektнvnych kritйriн (иomu je v љkole venovanй mбlo priestoru, prнp. иo robilo deќom problйmy v predchбdzajъcich NБBOJoch alebo v koreљpondenиnэch seminбroch, to treba uprednostniќ, ...). Veѕmi pomфћe, keп sa tohto triedenia zъиastnн eљte aspoт jedna osoba, ktorъ zoznбmime s pravidlami a ktorб poznб aspoт иiatoиne cieѕovъ skupinu. Ak sme vybrali ъlohy, skontrolujeme иasovъ nбroиnosќ, sprбvnu formulбciu zadanн a zamyslнme sa eљte raz nad detailami pravidiel. Potom by mal byќ NБBOJ pripravenэ na pouћitie.


4.2. Konkrйtne NБBOJe 





V tejto kapitole uvбdzam novэ NБBOJ od vzniku nбpadu, cez vэber ъloh, prvй prevedenie, moћnй vylepљenia aћ po druhй prevedenie a zhodnotenie presne tak, ako to v skutoиnosti prebiehalo. Пalej prнklady пalљнch pouћitэch a odskъљanэch NБBOJov. Ku kaћdйmu NБBOJu uvбdzam okrem nбzvu, pod akэm sme ho pouћili, aj иas trvania, ъlohy akej obtiaћnosti mфћeme do NБBOJa zaradiќ, tematickosќ NБBOJa (иi je monotematickэ alebo nie), zloћitosќ pravidiel, иi je urиenэ jednotlivcom alebo skupinбm. Potom nasledujъ pravidlб, prнp. modifikбcie na pouћitie NБBOJa v љkole a pri niektorэch aj ukбћky konkrйtnych ъloh s komentбrom. To, иi sa vэsledky pri pouћitн v љkole odrazia vo forme znбmok, pochvaly alebo иi deti inak odmenнme, nechбvam na иitateѕa. Zбvisн to totiћ aj od toho, akэ systйm hodnotenia a klasifikovania v љkole pouћнva a na akэ sъ ћiaci zvyknutн (znбmky, body, …). Z uvedenэch ukбћok vyplэva, ћe nie je ќaћkй vymyslieќ podobnъ formu a spestriќ tak nielen vyuиovacн proces. 








4.2.1. Bludisko od A po Z





Motivбcia





Иastou relaxбciou v dneљnej dobe sъ rфzne poинtaиovй hry. Mnohй z nich sъ dobrou inљpirбciou pre sъќaћe v tбboroch (najmд textovй a strategickй hry), okrem inйho aj NБBOJov. Vдиљinu vљak treba prepracovaќ - zjednoduљiќ (strategickй hry), zhumбnniќ (mnohй drastickй bojovй hry), prerobiќ poинtaиovй efekty tak, aby ostali efektnй aj bez poинtaиa. Иasto z hry ostane len hlavnб myљlienka.


Tak je tomu aj pri NБBOJi Bludisko. Zбkladnб myљlienka (ktorб mi napadla pri pozorovanн dosќ sadistickej hry Doom) je jednoduchб - v bludisku sa nachбdza poklad, ktorэ treba nбjsќ. Okrem neho sъ v bludisku predmety, ktorй mфћu viac иi menej zjednoduљiќ hѕadanie a samozrejme tajnй dvere, prepadliskб, prнљery - teda vљetko, иo k sprбvnemu bludisku patrн. Ako vљak do bludiska „zamontovaќ“ matematiku?


Spфsoby prevedenia





Prvэ nбpad - bludisko bude rozdelenй na hracie polниka a body za vyrieљenй ъlohy budъ urиovaќ, o koѕko polниok na plбne sa mфћe druћina posunъќ (ѕubovolnэm smerom).


Druhэ nбpad - predmety a dvere budъ maќ svoje инsla a aћ po vyrieљenн ъlohy s danэm инslom sa dvere otvoria, resp. druћina mфћe predmet zнskaќ (keп sa k nemu dostane). Pohyb je inak neobmedzenэ.


Tretн nбpad - kombinбcia oboch predchбdzajъcich (t.j. sъ dva druhy ъloh - jedny zabezpeиujъ pohyb - bodovй ъlohy, druhй otvбranie dverн, resp. zbieranie predmetov.)


Vzhѕadom na obmedzenъ dobu trvania NБBOJa (cca 80 minъt) a vzhѕadom na to, ћe иasto pri rфznych hrбch (i NБBOJoch) sa pohybuje panбиikom po hracom plбne o zнskanэ poиet bodov, rozhodol som sa pripraviќ NБBOJ podѕa druhйho nбpadu. Tэm sa znнћil poиet ъloh, ktorй treba vyrieљiќ (nebolo treba bodovй ъlohy) a zбroveт sa druћiny mohli na plбne pohybovaќ ѕubovolne (aћ na zamknutй dvere).


Ъlohy dostali druћiny hneп na zaиiatku (po vysvetlenн pravidiel) spolu s hracнm plбnom. Zбroveт boli urиenн љtyria vedъci, ktorн opravovali ъlohy, priиom ak k niektorйmu иakalo s rieљeniami viac detн, navzбjom si pomбhali.





Odhad poиtu ъloh





Skфr ako som zaиal pripravovaќ samotnй bludisko, bolo treba odhadnъќ poиet ъloh, ktorй by mali druћiny vyrieљiќ a tomu prispфsobiќ poиet dverн a predmetov. Keпћe v druћine je 8 detн, pripravil som 16 ъloh ( v optimбlnom prнpade by kaћdй dieќa vyrieљilo dve ъlohy). 


Dverн by malo byќ dosќ veѕa (aby bol dostatok rфznych ciest), teda viac ako predmetov. Иiћe som sa rozhodol pre 9 ъloh „dverovэch“ a 7 ъloh „predmetovэch“. Vzhѕadom na to, ћe v bludisku by malo byќ viacero moћnэch ciest, kade sa vydaќ a devдќ dverн by na to nestaиilo, bolo zrejmй, ћe jedna ъloha mфћe otvoriќ viacero dverн. Tэm som nebol limitovanэ poиtom dverн a mohol som kresliќ bludisko bez obmedzenia. Aj pri takomto malom bludisku bol dostatoиnэ poиet moћnostн, kade нsќ.





Popis bludiska





Иo sa skrэvalo za jednotlivэmi инslami? (Dvere sъ oznaиenй инslom, predmety majъ pred инslom veѕkй P. Viп obrбzok na пalљej strane.)


1 - prepadlisko. Ak doт иokoѕvek padne, objavн sa to pri druhom инsle 1 (avљak vonku z miestnosti s P9, resp. s P16). Z toho vyplэva, ћe predmet P16 sa nedб zнskaќ.


P2 - paralyzбtor, t.j. zbraт na prнљery


P3 - tajnй dvere (smerom do miestnosti s P9). Aj keп mб нsќ o predmet, sъ to dvere, ale keпћe sъ tajnй, aћ do vyrieљenia ъlohy 3 o nich deti nevedia a vzhѕadom na prepadlisko netuљia, ako by sa do tejto miestnosti mohli dostaќ. Ak aj ъlohu 3 vyrieљili, dvere sъ zamknutй a dajъ sa otvoriќ len kѕъиom (francъzskym - viп bod 7)


4 - na dverбch je pavuиina. Keп sa pokъsia prejsќ, pavuиina celъ druћinu zaљpinн (druћine sa natrъ na cca 15 minъt tvбre zubnou pastou).


5 - otvorenй dvere, dб sa cez ne prejsќ


P6 - kvapky do nosa. Sъ fiktнvne. Ak sa aplikujъ sprбvnej osobe, osoba vyzradн, иo sa skrэva za jednэm aћ tromi инslami (podѕa poиtu kvapnutэch kvapiek: jedna kvapka - jedno инslo, dve kvapky - dve инsla, tri a viac kvapiek - tri инsla)


P7 - toto je tб sprбvna osoba, ktorej treba kvapnъќ do nosa. Je to starkб s ќaћkэm dychom. Ak jej kvapnъ do nosa, pokraиuje podѕa bodu 6. Zбroveт hneп po objavenн dб druћine fiktнvny francъzsky kѕъи.


8 - keп sa dverami prechбdza prvэkrбt, nie je ћiadny problйm. Keп druћina prejde, dvere sa zabuchnъ a dб sa cez ne opдќ prejsќ, len ak sъ druhй dvere инslo 8 a dvere инslo 12 otvorenй. Inak sa len dajъ otvoriќ, ale nedб sa cez ne prejsќ. Je malб љanca, ћe ich tento postup napadne, preto ak chcъ zistiќ, ako sa dб prejsќ cez dvere, takmer urиite musia vyrieљiќ ъlohu 8 (alebo 12 - viп ъlohu 12).


P9 - poklad !!!


10 - na dverбch je vэbuљnina. Ak chcъ cez dvere prejsќ bez vyrieљenia ъlohy, vэbuљnina vybuchne. Im sa nestane niи, ale dvere sъ navћdy zasypanй (musia нsќ naokolo). Ak o vэbuљnine vedia, tбto vybuchne aћ po prejdenн, иiћe dvere sa dajъ jedenkrбt pouћiќ.


11 - na dverбch je zavesenэ prнvesok. Ak majъ vyrieљenъ ъlohu, zнskavajъ ho (nedб sa vљak pouћiќ). Ak ъlohu nemajъ vyrieљenъ, mфћu cez dvere prejsќ (bez prнvesku). 


12 - viп dvere инslo 8


13 - upozornenie (za dverami je prнљera). Ak majъ ъlohu vyrieљenъ, upozornia sa na prнљeru a mфћu si pripraviќ paralyzбtor (ak ho majъ). Prнљera im niи nespravн. Ak ъlohu vyrieљenъ nemajъ, o prнљere nevedia a tбto ich zneљkodnн.


14 - otvorenй dvere


P15 - cukrнk, nie fiktнvny. Kaћdэ иlen druћiny dostane vopred pripravenэ cukrнk (najlepљie Mentos - A nбpad je tu). Tento cukrнk mфћu kѕudne zjesќ, nedб sa v hre vyuћiќ. To vљak oni nevedia...


P16 - keпћe sa predmet nedб zнskaќ, mфћe sa tu skrэvaќ иokoѕvek (zбvisн od fantбzie vedъceho).


o - prнљera. Na plбne, ktorэ majъ deti, vyznaиenб nie je. Keп mб druћina pripravenэ paralyzбtor, prнљera im niи nespravн. Inak sa druћine zviaћu љatkami na 20 minъt nohy, takћe musia chodiќ odovzdбvaќ ъlohy a pod. spoloиne...


Nбmetov na predmety bolo viac (skafander, trpaslнk, ...), kvфli pestrosti som vybral uћ spomenutй (napr. z dvojice skafander - paralyzбtor staин jeden predmet, lebo sъ si podobnй ъиelom - oba ochraтujъ, atп.)















































Ukбћky rozhovorov 





Text pнsanэ kurzнvou sъ vlastnй nбpady a dejovй vsuvky vedъceho. Veѕkй V znamenб vedъci, D znamenб druћina. Jednotlivй ъseky cesty sъ na plбne vyznaиenй инslami, preto pri инtanн ukбћok treba sledovaќ plбn.





Ukбћka и. 1 (hneп na zaиiatku hry):


V: „Pred vami je plбn. Stojнte v rohu miestnosti, ktorб vyzerб ako z pernнku, ale radљej ho nejedzte. Chcete sa niekam pohnъќ, alebo si najskфr vyrieљite nejakй ъlohy? Ak vбm mфћem poradiќ, skъste najskфr vyrieљiќ nejakй ъlohy, lebo niektorй prekvapenia nemusia byќ prбve najprнjemnejљie. Ak starљн zaиnъ rieљiќ ќaћљie ъlohy a mladљн ѕahљie, urиite vбm to pфjde.“


D: „Tento predmet (ukazuje na P2) mфћeme zobraќ?“


V: „Nie, aћ keп vyrieљite ъlohu 2.“


D: ... radн sa ... „Skъsme niekam нsќ.“


V: „Tak si vezmite pero a pomaly kreslite, kade chcete нsќ. Pomaly, aby som Vбm to stihol komentovaќ.“


D: jeden z druћiny vezme pero a pomaly kreslн. Medzitэm sa druћina stбle dohaduje, kade нsќ potom.


V (ъsek 1-2): „Zatiaѕ sa niи nedeje. Po pernнku sa krбиa veѕmi pohodlne.“


D: „On je aj na zemi? Nie je ho љkoda?“


V: „Trochu ho je љkoda. UБББ. Prбve na Vбs vyskoиila jeћibaba (=prнљera).’Иo mi skбиete po pernнku? Ибry - mбry - fuk.“ Na to vedъci zviaћe deti vzбjomne za nohy. Takћe ak chcъ нsќ odovzdaќ rieљenie ъlohy, musia нsќ vљetci spolu. Sem - tam aj niekto spadne.... Zбbava. „Idete пalej alebo si radљej vyrieљite nejakй ъlohy?“


D: „Poпme пalej.“


V (ъsek 2-3): „ Krбиate ako zaиarovanн пalej.“


D: „Mфћeme prejsќ cez dvere?“


V: „Mфћete, ale keп vyrieљite ъlohu 5, poviem vбm, иo sъ to za dvere a иi vбm niи nehrozн.“


D: „Takћe prechбdzame cez dvere.“


V: „Preљli ste cez dvere, boli otvorenй. Kade pфjdete пalej?“


D: „Иo vidнme okolo seba?“


V: „Samй zrkadlб so zlatэm rбmom a v nich seba.“


D: „No zbohom...“





Ukбћka и.2 (Druћina zнskala predmet 7 - starkъ, francъzsky kѕъи a predmet 15 - cukrнky. Zatiaѕ nevedia, иo s nimi. Nachбdzajъ sa na mieste 4.)


D: „Ideme k dverбm 1.“


V: „Ste tam.“


D: „Mбme vyrieљenъ ъlohu 1. Иo sъ to za dvere?“


V: „Nie sъ to dvere, je to prepadlisko - priepasќ.“


D: „Иo sa stane, ak by sme tam spadli?“


V: „Ќaћko mi teraz odpovedaќ. Veп skъste alebo tam nieиo hoпte.“


D: po chvнli radenia a chichotania „Hбdћeme tam starkъ...“


V: prekvapenэ „Babka zmizla v hеbke.“


D: opдќ sa radн „Ideme za тou.“


V: „Ako chcete. Padбte. Stбle padбte. Zaspбvate. Zobъdzate sa tu (ukazuje na miesto 5). Vedѕa vбs leћн starkб.“


D: „Vэborne.“





Prvй skъsenosti





Prvэkrбt sa NБBOJ pouћil na stredoљkolskom sъstredenн (samozrejme so stredoљkolskэmi ъlohami), priиom boli 4 druћiny po 8 detн, љtyria vedъci opravovali vyrieљenй ъlohy a z kaћdej druћiny bol urиenэ jeden „ќahaи“, ktorэ oznamoval piatemu vedъcemu (toho som robil ja, pretoћe som najlepљie poznal hracн plбn), kade sa jeho druћina chce vydaќ a ja som vћdy oznбmil, иo sa deje (napr. spadli ste do prepadliska a zrazu ste sa objavili....). Po pribliћne љtyroch pдtinбch hracieho иasu prvб druћina zнskala poklad, tesne pred uplynutнm иasu ho zнskala aj druhб druћina, tesne po uplynutн aj tretia druћina. Tэm bolo stanovenй poradie druћнn a mohli sa prideliќ body do DRUBOJa.


Pozitнvom NБBOJa bolo, ћe v podstate celэ hracн иas druћiny rieљili ъlohy, avљak napriek tomu, ћe „ќahaиmi“ boli veѕmi aktнvni иlenovia, tak poиas NБBOJa zvyљok druћiny nevedel, иo sa deje na plбne, vedeli len, akй ъlohy treba rieљiќ. Taktieћ bolo dosќ mбlo nбpadov, иo robiќ s predmetmi. Fakt, ћe druћiny sa zaujнmali o to, иo sa dialo na plбne, sa prejavil po skonиenн NБBOJa, kedy sa v rбmci druћнn i medzi druћinami debatovalo o tom, иo sa komu stalo, resp. naљќastie nestalo. Uћ poиas NБBOJa sa zvyљnэm druћinбm veѕmi pбиilo, keп niektorб druћina bola zviazanб, prнp. natretб dћemom alebo zubnou pastou. V ankete bol NБBOJ hodnotenэ dobre (najlepљн z NБBOJov a v prvej tretine zo vљetkэch organizovanэch programov), avљak priam sa ponъkali vylepљenia:


- najdфleћitejљie bolo, ћe pri пalљom pouћitн (na ZЉ) mal byќ pri kaћdej druћine jeden vedъci, ktorэ bude opisovaќ dej na plбne (namiesto jednйho centrбlneho vedъceho) - tэm sa vyrieљili hneп dva problйmy - druћina bude celб zaangaћovanб do deja na plбne a nebudъ sa tvoriќ fronty pri jednom „dejovom“ vedъcom. Tнto vedъci samozrejme budъ vedъci druћнn a mфћu „jemne“ a nestranne pomбhaќ druћinбm (taktika, rozdelenie ъloh, povzbudzovanie,...)


- пalej miesto zubnej pasty pouћнvaќ len dћem (zdб sa to byќ drobnosќ, ale skъste maќ 30 minъt natretъ tvбr zubnou pastou - takбto maliиkosќ mфћe vэrazne pokaziќ inak dobrэ dojem z hry)


 - пalљia vec, na ktorъ sa bolo treba sъstrediќ je, aby kѕъиovй ъlohy 9, 3, 7, ...(teda tie, ktorй minimбlne treba vyrieљiќ na nбjdenie pokladu) boli mierne nadpriemernej nбroиnosti, teda aby boli (v najhorљom po drobnej rade) vyrieљiteѕnй vљetkэmi druћinami, ale zasa aby neboli priveѕmi jednoduchй.


 - v neposlednom rade bolo treba vymyslieќ spфsob, ako rieљiќ neиakanй zablokovanie druћiny. Tэm sa stala „virtuбlna realita“.





Vэber ъloh pre ZЉ





Po tэchto vylepљeniach a po dostatoиnom „uleћanн“ NБBOJa som preљiel k vэberu ъloh pre ZЉ.


Ъlohy mali byќ pre ћiakov 7. a 8. roиnнka (vэnimoиne aj pre ћiakov 6. roиnнka), NБBOJ mal byќ polytematickэ, ale vzhѕadom na ostatnй NБBOJe v tбbore v тom malo byќ viac ъloh инselnэch (ъlohy na rovnice, kombinatorickй ъlohy, “hranie” s инslami,…).  


Pred vэberom ъloh som najskфr pripravil literatъru (v zбvere), v minulosti pouћitй NБBOJe, prнp. ъlohy. s ktorэmi som sa stretol od prнpravy poslednйho NБBOJa a zaujali ma. Vybraќ som mal 16 ъloh, takћe љirљн vэber by mal obsahovaќ cca 24 ъloh. Z pripravenэch materiбlov som vybral nasledovnй ъlohy (zoradenй sъ tak, ћe prvэch 16 bolo v NБBOJi, пalљie љtyri nepreљli z uћљieho vэberu a zvyљnй sa dostali len do љirљieho vэberu):


Tono a Jano trйnovali streѕbu na brбnku a dohodli sa, ћe za kaћdъ strelu, ktorб bude smerovaќ na brбnku, dostane Tono od Jana korunu, a za kaћdъ strelu, ktorб pфjde mimo, zaplatн Janovi sedemdesiat halierov. Za celэ trйning nevystrelil Tono ani desaќkrбt a mal za to dostaќ pдќdesiat halierov. Koѕko striel iљlo vedѕa a koѕko na brбnku?


Traja bratia si kъpili bicykel. Peтaћnэ vklad, ktorэ kaћdэ z nich vloћil, neprevyљoval polovicu sъиtu vkladov, ktorй dali zvyљnн dvaja. Koѕko korъn dal kaћdэ z bratov, keп bicykel stбl 1200 Sk?


Cesta vedie rovnobeћne so ћelezniиnou traќou. Po trati ide nбkladnэ vlak rэchlosќou 36 km/hod. V opaиnom smere ide motocyklista rэchlosќou 90 km/hod. Jeho spolujazdec pohѕadom na hodinky zistil, ћe okolo vlaku iљli tri sekundy. Akэ dlhэ bol nбkladnэ vlak?


Љestnбsќ detн trбvilo prбzdniny v letnom tбbore. Na druhэ deт mali нsќ deti pomбhaќ zbieraќ иereљne. Vedъci chcel vybraќ spravodlivo. Postavil ich do kruhu, priиom sa deti zaradom oинslovali od 1 do 16. Sбm sa postavil do prostriedku a odpoинtaval. Pretoћe malэch brigбdnikov malo byќ iba sedem, rбtal do siedmich. Koho odpoинtal, ten iљiel z kruhu von a mohol sa pripraviќ na zajtrajљiu brigбdu. Nakoniec boli vybratй deti s инslami 2, 3, 5, 10, 11, 12, 15. Od ktorйho инsla zaиal vedъci poинtaќ? 


Ako treba v sade zasadiќ do љiestich radov osemnбsќ stromиekov, aby v kaћdom rade boli љtyri stromиeky?


Jablko a orech vбћia toѕko ako hruљka. Jablko vбћi toѕko ako orech a dve иereљne. Dve hruљky vбћia toѕko ako љesќ иereљnн. Koѕko orechov vбћi jablko?


Akй veѕkй je инslo, ktorйho tretina je љestina?


�Preloћte jednu zбpalku tak, aby platila rovnosќ:


��


�������				








Traja nбjomnнci jednйho domu - pani Pдќpolienkovб, pani Trojpolienkovб a pбn Nepolienok - sa dohodli, ћe si uvaria obed zo spoloиnэch zбsob. Na uvarenie obeda spotrebovali osem polienok - pдќ zo zбsob pani Pдќpolienkovej a tri zo zбsob pani Trojpolienkovej. Pretoћe pбn Nepolienok nepriniesol ћiadne polienko, vyrovnal sa so susedkami tak, ћe im dal osem korъn. Ako si majъ pani Trojpolienkovб a pani Pдќpolienkovб rozdeliќ tieto peniaze?


Na biliardovom stole tvaru obdећnika sъ dve gule A, B. Akэm smerom treba poslaќ guѕu B, aby sa odrazila od ѕubovolnэch dvoch stien a potom trafila guѕu A?


V tabuѕke je uloћenэch vљetkэch 28 kociek domina (0,0),(0,1),...,(6,6). Dokreslite ich rбmiky:
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 Peter a Pavol majъ dnes narodeniny. Keп mal Peter toѕko rokov ako mб Pavol dnes, bol sъиin ich vekov rovnэ trojnбsobku ich sъиtu. Koѕko rokov majъ Peter a Pavol dnes?


Ktorэ z tэchto dvoch sъиtov инsel je vдиљн?
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B�
�
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000000001�
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000000021�
�
123456700�
000000321�
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000004321�
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123450000�
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Kupoval som si knihu. Zaplatil som za тu sedemdesiat korъn a eљte polovicu ceny knihy. Koѕko stбla kniha?


Љtyria ѕudia A, B, C a D chcъ prejsќ cez tunel. Majъ k dispozнcii lampu, ktorб vydrћн svietiќ len 12 minъt. S lampou mфћu нsќ najviac dvaja sъиasne. Иloveku A trvб cesta cez tunel 1 minъtu, B 2 minъty, C 4 minъty a D 5 minъt. Ako si majъ cestu zorganizovaќ, aby sa dostali vљetci cez tunel? 


Doplтte na prбzdne miesta cifry (kaћdъ prбve raz) tak, aby rovnosќ platila:							�		      
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Koѕko najmenej mincн treba preloћiќ, aby z obrбzka A sa stal obrбzok B?


���


��


���





      obr. A					          obr. B





Akэ klinec je ѕahљie vytiahnuќ - okrъhly, љtvorcovэ alebo trojuholnнkovэ - ak sъ zastrиenй rovnako hlboko a majъ rovnakэ obsah prieиneho rezu?


Na jazere rozkvitlo lekno. Kaћdэm dтom sa poиet kvetov zdvojnбsobil a na dvadsiaty deт bolo jazero pokrytй kvetmi. Kedy bola pokrytб polovica jazera?


V desiatkovom zбpise niektorйho prirodzenйho инsla je 30 jednotiek a 26 nъl. Je moћnй, ћe toto инslo je druhou mocninou prirodzenйho инsla?


viп ъlohu 10 pre jeden odraz od steny


Je moћnй, ћe pдќ chlapcov si rozdelilo pдќ jabеk a predsa ostalo jedno jablko v sбиku?


Инm je tбto bбsniиka vэznaиnб: Mбm, у boћe, у dobrэ zapamдtaќ si takэto инselnэ rad ! Veѕkэ slovutnэ Archimedes pomбhaj trбpenйmu, daj mu moc naspamдќ znaќ krбsne aj slбvne sнce, ale tak protivnй nбm инslice Ludolfove.


Alena, Jaroslava, Eva a Dagmar sъ priateѕky. Alena je o dva centimetre vyљљia ako Jaroslava, Jaroslava je o tri centimetre vyљљia ako Eva, Dagmar je o 1,5 cm niћљia ako Jaroslava. Eva je vysokб 166 cm. Akй sъ vysokй Alena a Dagmar?





Z vybranэch ъloh bolo 16 ъloh инselnэch (1, 2, 3, 4, 6, 7, 9, 12, 13, 14, 15, 16, 19, 20, 23 a 24), tri ъlohy geometrickй (10, 18 a 21) a pдќ ъloh na “hravй” hѕadanie rieљenia (5, 8, 11, 17 a 22). Upozorтujem, ћe toto tematickй delenie je veѕmi hrubй, ide len o “prvэ pohѕad”, teda иi spетa poћiadavku viac инselnэch ъloh.


Z hѕadiska nбroиnosti sa dajъ ъlohy rozdeliќ takto:


ѕahkй - 8 ъloh (t. j. zvlбdnuteѕnй aj љiestakom, nevyћadujъce ћiadne vedomosti): 5, 7, 8, 13, 14, 17, 19 a 22 


stredne ќaћkй - 7 ъloh (taktieћ zvlбdnuteѕnй aj љiestakom, ale s vyuћitнm matematickйho aparбtu 7. resp. 8. roиnнka sa rieљia jednoduchљie): 1, 4, 6, 11, 15, 23 a 24


ќaћkй - 9 ъloh (ъlohy dфkazovй, neъplne zadanй (resp. treba sprбvne interpretovaќ zadanie) - sъ blнzke MO a seminбrom): 2, 3, 9, 10, 12, 16, 18, 20 a 21


Aj z pohѕadu nбroиnosti bol љirљн vэber ъloh vyvбћenэ.


Pri vyraпovanн zo љirљieho vэberu som sledoval nбroиnosќ ъloh, vhodnosќ ъloh pre tento иi inэ NБBOJ (napr. ъloha 23). Z tematicky podobnэch ъloh bolo treba vybraќ jednu - reprezentantku. Vyradenй boli tieto ъlohy:


21 - vzhѕadom na predpokladanъ zostavu detн som sa rozhodol ponechaќ z ъloh 10 a 21 tъ trocha ќaћљiu (aj keп vyrieљenie ъlohy 21 znamenб po malom zamyslenн aj vyrieљenie ъlohy 10).


22 - ъloha je ѕahkб, iљlo skфr o chytбk. Viac sa hodн naprнklad na vэlet, kde sa dб o nej rozprбvaќ, vymyslieќ podobnй, alebo ako ъloha na dobrъ chuќ.


23 - taktieћ ѕahkб ъloha, ktorб sa hodн viac do umeleckйho NБBOJa ako zahrievacia. 


24 - ъlohy 6 a 24 sъ podobnй a z tэchto dvoch sa mi zdala ъloha 6 zaujнmavejљia.


Toto prvй vyradenie prebiehalo zhruba s trojdтovэm odstupom od samotnйho vэberu ъloh. 


S odstupom cca dvoch tэћdтov som vyradil пalљie љtyri ъlohy:


17 - je to jedna z ъloh na skъљanie, “hranie sa “, podobne ako 5, 8, 11, a ъloha 17 sa mi javila prнliљ znбma. Na druhej strane je zaujнmavб tэm, ћe treba zdфvodniќ, ћe jedna иi dve mince nestaин preloћiќ. Avљak pocit prнliљnej znбmosti prevlбdol.


18 - ъloha je nejednoznaиnб, vhodnб skфr na prednбљku, kde sa dб diskutovaќ o tom, иo vlastne hovorн zadanie. Inak je to peknб a nбroиnб ъloha.


19 - ъloha je prнliљ jednoduchб, ponъka vlastne len dve moћnй rieљenia - “10. deт” ak sa rieљiteѕ “chytн” alebo sprбvne rieљenie.


20 - ъloha je veѕmi ќaћkб, robila problйmy aj stredoљkolбkom. Pre ћiakov ZЉ je prнliљ fintovб.


Po druhom vyradenн ostal sъbor 16 ъloh, ktorэ tematicky vyhovoval. Nбroиnosќou sa dб celэ sъbor zaradiќ medzi stredne ќaћkй (5 ѕahkэch, 5 stredne ќaћkэch a 6 ќaћkэch ъloh).





Odhad niektorэch ъloh a jeho sprбvnosќ





Akй som mal predstavy o rieљenн jednotlivэch ъloh a ako sa moje predstavy naplnili?:


1 - ъloha by nemala robiќ problйmy (stalo sa)


2 - deti ѕahko prнdu na rieљenie, ќaћљie sa im bude argumentovaќ ( na rieљenie priљli vљetci, z vдиљiny druћнn to skъљali odфvodniќ viacerн)


3 - ъloha pre фsmakov, bude robiќ problйmy (tri druћiny vyrieљili ъlohu rэchlo, s podobnэmi sa stretli v љkole)


4 - ъloha by nemala robiќ problйmy (ъlohu rieљili zvдиљa mladљн иlenovia druћiny, niektorэm bolo treba pomфcќ)


7 - ъloha je pre mladљнch (ъlohu rieљili veѕmi rэchlo starљie deti, mladн ъlohu len odovzdбvali)


8 - doиkбme sa aj inэch rieљenн ako vzorovй (stalo sa)


9 - ќaћkб ъloha, zvlбdnu len najљikovnejљн (ъloha sa ukбzala ako veѕmi ќaћkб, bez pomoci (иasto viacnбsobnej) by ju pravdepodobne nevyrieљila ћiadna druћina. Dobrэ nбmet na prednбљku…)


10 - po nakreslenн dobrйho obrбzku a uvedomenн si pravidla “uhol odrazu rovnб sa uhlu dopadu” фsmaci ъlohu vyrieљia (stalo sa, ale vдиљina najskфr priniesla nesprбvne rieљenia (zvдиљa zaloћenй na nedobre nakreslenэch obrбzkoch)


13 - jednoduchб ъloha, nebude robiќ problйmy (vљetky deti priљli s rieљenнm, ћe sъиet je rovnakэ, ale ъlohu rieљili jednoduchэm sинtanнm. Takйto rieљenia sa poинtali ako sprбvne, ale deti mali za ъlohu vyrieљiќ ъlohu inak (jednoduchљie))


15 - po dlhљom skъљanн deti ъlohu zvlбdnu (ъlohu zvlбdli vљetky druћiny, ale najskфr “dokбzali”, ћe cez tunel sa za uvedenэch podmienok nedб prejsќ)


Sъbor ъloh sa v koneиnom dфsledku ukбzal ako vyvбћenэ. Podѕa kvality detн by som doporuиoval vymeniќ niektorй najjednoduchљie, prнp. naopak najzloћitejљie ъlohy. 





Druhй prevedenie bludiska





Bludisko sme druhэkrбt pouћili v letnom tбbore ZЉ (s uћ spomenutэmi ъlohami) aj s uvedenэmi vylepљeniami.


Skutoиne vэbornэm nбpadom sa ukбzalo priиlenenie "dejovэch" vedъcich k jednotlivэm druћinбm. Kaћdэ vedъci mal svoj љtэl, kaћdб druћina zaћila nieиo inй. Takmer hodinovб prнprava tэchto vedъcich, aby sa vэborne orientovali na hracom plбne a aby vedeli, иo sa ukrэva za jednotlivэmi инslami, sa vyplatila. Uћitoиnэm sa ukбzalo aj to, ћe niektorн vedъci poznali NБBOJ z prvйho prevedenia.


Taktieћ prvэkrбt bolo treba vyuћiќ "virtuбlnu realitu", pretoћe jeden "dejovэ" vedъci pri rozprбvanн deja spфsobil, ћe sa druћina nemohla pohnъќ z miesta. "Virtuбlna realita" spoинvala v tom, ћe sa druћina vrбtila do tej иasti deja, kedy eљte nebola zablokovanб, pokraиovala od tohto ъseku пalej, ale jej ъlohou nebolo nбjsќ poklad, ale oslobodiќ samъ seba. Aћ potom mohla pokraиovaќ v hѕadanн pokladu. "Virtuбlna realita" bola zaloћenб na veѕkej vynaliezavosti vedъceho.


Po NБBOJi o тom deti ћivo diskutovali (ako po nбvљteve kina), иo svedиilo o tom, ћe sa pбиil. Toto opдќ potvrdila aj zбvereиnб anketa.








4.2.2. Algopretek


Dећka trvania:  8 x 7 min.


Obtiaћnosќ ъloh: podѕa potreby


Tematickosќ: mono


Zloћitosќ pravidiel: nenбroиnй


Urиenie: jednotlivci


Pravidlб: Sъ podrobne uvedenй v [2]. NБBOJ je priamo urиenэ pre љkolu, takћe jeho organizбcia by nemala uиiteѕovi robiќ problйm.





4.2.3. Umeleckэ NБBOJ


Dећka trvania: 60 - 90 min.


Obtiaћnosќ ъloh: menej nбroиnй


Tematickosќ: poly


Zloћitosќ pravidiel: jednoduchй (10 min.)


Urиenie: skupiny alebo jednotlivci


Pravidlб: Sъќaћiaci (skupiny alebo jednotlivci) dostanъ po vysvetlenн pravidiel zadania ъloh (ich poиet zбvisн od schopnostн detн, poиtu opravovateѕov, dећky trvania), ktorй rieљia a rieљenia pнsomne alebo ъstne odovzdбvajъ, avљak formou bбsniиky, pesniиky, obrбzku. Ъlohy vљak musia byќ takй, aby ich rieљenie nebolo prнliљ dlhй. Inak by ich nebolo moћnй odovzdaќ v “umeleckej” forme. Z toho istйho dфvodu je vhodnй, ak v zadaniach ъloh figurujъ konkrйtne postavy (napr. “Ivo a Vojto sa stavili, ћe...” alebo “Vlk nahбтal zajaca...”). Pri pouћitн tohto NБBOJa sa zvдиљa kaћdб druћina rozdelн na dve иasti, jedna rieљi a druhб “prebбsтuje” rieљenia. Mб to vљak vэhodu, pretoћe k “prebбsneniu” je nutnй rieљenie pochopiќ, takћe rieљiaci ho musia druhej skupine dobre vysvetliќ. 


Pri pouћitн v љkole rieљenia nemusнme opravovaќ ihneп, staин ich opraviќ po hodine a na пalљej hodine mфћeme najkrajљie rieљenia predviesќ (nechaќ zarecitovaќ autorom apod.) a vyhlбsiќ vэsledky. Samozrejme si treba dopredu premyslieќ, akъ vбhu pri bodovanн bude maќ matematickб иasќ a akъ umeleckб иasќ rieљenia. Odporъиam pomer zhruba 4: 1, nakoѕko hodnotenie umeleckej иasti je veѕmi subjektнvne. K hodnoteniu umeleckej иasti je moћnй prizvaќ uиiteѕa hudobnej alebo vэtvarnej vэchovy.


Ukбћka:


- Urиte, kde je chyba:


				2 kg = 2 000 g


				3 kg = 3 000 g


Po vynбsobenн rovnнc dostaneme: 6 kg = 6 000 000 g. Rieљenie zaspievajte.


Ako prнklad uvediem texty piesnн:


Prvй rieљenie:


Rovnice vynбsobнme - kilogramy na druhъ by tam boli,


a to nesmie byќ.


Takisto o pravej strane to platн, gramy nie sъ gramy na druhъ !


To akokeby my sme chceli hruљky s jablkami spoинtaќ


a to sa veru nedб !


Tak chyba je v deviatom prнklade, ty to vieљ a ja to taktieћ viem.


Druhй rieљenie:


Chyba je jedine tam, 


ћe kilogram krбt kilogram 


je kilogram na druhъ


a potom je to v suchu.


A пalej gram krбt gram


tak to vљetko spoинtam


je tieћ gram na druhъ


a nie gram, juchъ.


Tretie rieљenie:


Po krбtkom uvaћovanн sme zistili, ћe veѕkъ chybu ste spravili.


Je to chyba velikб, uћ malэ piataиik to vie, ћe kilo tisнc gramov je.


Dvakrбt tisнc je dve tisнc, koѕko je na svete ulнc?


Trikrбt tisнc je tri tisнc, pusu mi posiela mфj strэc.


Љesќkrбt tisнc je љesќ tisнc, to musia tri nuly po sebe нsќ


avљak vy ich mбte tam љesќ, to ћiadne srdce nemфћe zniesќ.


Jaj to je chyba velikб, nemбme my budнka.


( Hudba bola zvдиљa prevzatб z trampskэch, resp. folkovэch piesnн, ktorй sa hrбvajъ v tбboroch иasto a deti ich poznajъ.)


��- Prineste nбm poskladanэ jeden kus papiera,  


�z ktorйho po jednom priamom strihnutн a


�rozloћenн dostaneme:


�Zбroveт prineste иo najzaujнmavejљн a naj-


krajљн papierovэ obrъsok, ktorэ zнskate po-


dobnэm strihanнm papiera.	














4.2.4. Љtafeta


Dећka trvania: 60 - 90 min. (prнp. 15-20 min v љkole)


Obtiaћnosќ ъloh: ѕubovolnб


Tematickosќ: poly (prнpadne mono)


Zloћitosќ pravidiel: jednoduchй (5 - 10 min.)


Urиenie: skupiny


Pravidlб: Kaћdб druћina dostane na zaиiatku NБBOJa zadania 3 - 5 ъloh (podѕa obtiaћnosti). Rieљenia sa ihneп konzultujъ s vedъcim. V prнpade sprбvneho rieљenia sa toto poznaин a druћina dostane пalљiu ъlohu. (Teda poиas celйho NБBOJa druћina pracuje na 3 - 5 ъlohбch). Po uplynutн иasu sa spoинta, ktorб druћina vyrieљila najviac ъloh a tб sa stбva vнќazom.


Pri vyuћitн v љkole treba vyberaќ ъlohy, pri ktorэch vysvetlenie rieљenia netrvб dlho, aby sa u uиiteѕa netvoril rad. Tieћ je moћnй NБBOJ skrбtiќ a zaradiќ monotematickй ъlohy (napr. rieљenie rovnнc, ъprava vэrazov).





4.2.5. Turnaj mladэch matematikov


Dећka trvania: 150 - 180 min.


Obtiaћnosќ ъloh: nбroиnejљie


Tematickosќ: poly


Zloћitosќ pravidiel: komplikovanejљie (30 min.)


Urиenie: skupiny


Pravidlб: Tento NБBOJ vznikol zmenou pravidiel sъќaћe Turnaj mladэch fyzikov, иo je medzinбrodnб sъќaћ 5-иlennэch druћstiev љtudentov strednэch љkфl. V tejto sъќaћi љtudenti rieљia veѕmi nбroиnй fyzikбlne ъlohy, иasto takй, kde sprбvne rieљenie nie je celkom jasnй alebo neexistuje. Hlavnou ъlohou je rieљenie obhбjiќ pred porotou. 


V tбbore dostanъ 8 aћ 9-иlennй druћiny na rieљenie ъloh pribliћne jednu aћ jeden a pol hodiny.  Poиas tohoto иasu je treba ъlohy vyrieљiќ a rieљenia napнsaќ. Potom sa konб veѕkй finбle, kde sa niektorй ъlohy budъ verejne obhajovaќ. V jednom kole obhajoby sa stбva jedna druћina referujъcou, jedna oponujъcou a jedna recenzujъcou. Oponujъca druћina vyberie referujъcej ъlohu, tбto ju mфћe, ale nemusн prijaќ. Ak ju neprijme, ъloha sa vyradн a oponujъca druћina urин inъ ъlohu. Tъto ъlohu musн referujъca druћina prijaќ a v пalљej иasti uћ nemфћe ћiadnu ъlohu odmietnuќ. Kaћdб druћina urин pre obhajovanъ ъlohu jednйho zбstupcu (referent, oponent, recenzent), priиom poиas celйho finбle nikto nesmie vystъpiќ viackrбt (takћe druћiny musia maќ na kaћdъ ъlohu nachystanэch viac osфb). Referent mб 5 minъt na predvedenie rieљenia. Mфћe pri tom pouћнvaќ rфzne pripravenй tabuѕky, grafy, vэpoиty a aj napнsanй rieљenie. Potom mб oponent 1 minъtu na otбzky na referenta. Po otбzkach a odpovediach mб oponent 2 minъty na oponentъru, teda na vyzdvihnutie kladov a ukбzanie nedostatkov. Pred zбvereиnou diskusiou recenzent za jednu minъtu zhodnotн vystъpenie referenta aj oponenta (kvalitu i sprбvnosќ vэstupenia). V diskusii (cca 1 - 3 minъty) mфћe ktokoѕvek (i porota, teda 4-5 vedъci) poloћiќ doplтujъce otбzky. Nasleduje hodnotenie, kde kaћdэ porotca udelн body (moћnй hodnotenie: 3-, 3, 3+, 4, 4+, 5, 5+), priиom nejlepљia a najhorљia znбmka sa љkrtnъ a zostбvajъce sa pripoинtajъ druћinбm - referujъcej trojnбsobok, oponujъcej dvojnбsobok a recenzujъcej jednonбsobok (znбmka 3- je rovnб 2,5 bodu, znбmka 4+ je rovnб 4,5 bodu, ...). Ъlohy zadanй v cudzom jazyku sa referujъ, oponujъ i recenzujъ v danom jazyku. Иasto sa stane, ћe si musia druћiny zohnaќ niekoho (иloveka z dediny, kuchбrky, ...), kto im ju preинta a preloћн. Za tieto ъlohy je 20 percentnб prйmia. Po predvedenн jednej ъlohy (cca 10 - 15 minъt) sa oponujъca druћina stane referujъcou, recenzujъca oponujъcou, oddychujъca recenzujъcou a referujъca oddychujъcou. Pri љtyroch druћinбch mфћu prebehnъќ 4 kolб (kratљia verzia) alebo 8 kфl (dlhљia a dosќ nбroиnб verzia). K bodom zнskanэm vo finбle sa pripoинtajъ body za odovzdanй rieљenia - 10 bodov za sprбvne rieљenie jednej ъlohy. Finбle sa dб spestriќ tэm, ћe si vљetci budъ vzбjomne vykaќ (иo spфsobuje niektorй humornй situбcie), oslovovaќ sa “pбn referent”, “sleиna recenzentka”, tэm ћe si vedъci - porotcovia obleиъ obleky,... Иasto mб Turnaj mladэch matematikov veѕmi dфstojnъ atmosfйru.


V љkole sa dб Turnaj mladэch matematikov previesќ ako sъќaћ medzi triedami v roиnнku (3 aћ 4 triedy). Z kaћdej triedy sa vyberie 6 aћ 8 иlennй druћstvo. Uиitelia matematiky v jednotlivэch triedach spolu s riaditeѕom љkoly mфћu tvoriќ porotu.





Ukбћka:


1. The smoke which we see, contains particles they have higher density than air. Why are they rising up?


2. Why does snow grate under legs when there is a frosty day?


3. Warum ist es schwer im Wald zu erkennen, wovon der Laut kommt?


4. Warum gieЯt man die blumen meistens abends?


5. Иerstvй huby obsahujъ 90( vody, suљenй huby 12( vody. Koѕko kilogramov иerstvэch hъb potrebujeme na tri kilogramy suљenэch?


6.  Nбjdite najmenљie prirodzenй инslo n, ktorйho cifernэ sъиet je 17 a aj cifernэ sъиet инsla n+1 je 17.


7. Do nepravidelnej fѕaљe sme naliali vodu. Ako zistнme (bez pouћitia pomфcok), иi je objem vody vдиљн ako polovica objemu fѕaљe?


8. Mфћe niektorб mocnina инsla 2 obsahovaќ vo svojom dekadickom zбpise rovnakэ poиet nъl, jednotiek, dvojok, ..., deviatok?


9. Ako v uzavretej veѕkej ћeleznej rъre zistнme, ktorэm smerom v nej teиie voda?


10. Nбjdite najmenљie prirodzenй инslo, ktorй je deliteѕnй инslom 56, jeho poslednй dve cifry sъ 56 a aj jeho cifernэ sъиet je 56.


��11. Tri kruћnice sa dotэkajъ ako na obrбzku. Mфћe byќ obsah nevyљrafo-vanej иasti vдиљн ako obsah niektorйho kruhu?


�











�12. Urиte sъиet uhlov trojuholnнka ABC.


�									


�                             						        A					                 		                B                           								      C					    			


                                                               		    











13. Nбjdite vљetky magickй љtvorce 3 x 3, v ktorэch sa aspoт dvakrбt vyskytne инslo 1 a aspoт raz инslo 10 (magickэ љtvorec  - љtvorec, v ktorom sъ sъиty инsel v riadkoch, stеpcoch a dvoch hlavnэch uhloprieиkach rovnakй).


14. ((((((((((((((((((((((((


15. (((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((


Komentбr k ъlohбm: Ъlohy v Turnaji mladэch matematikov patria medzi nбroиnejљie, niektorй nemusia byќ s vedomosќami ћiaka ani vyrieљiteѕnй. Ъlohou totiћ nie je vћdy nбjsќ sprбvne rieљenie, ale dostaќ sa v kaћdej ъlohe иo najпalej. Pri bodovanн sa zohѕadтuje najmд forma vystъpenia, nielen obsah.


Tak naprнklad v ъlohe 12 sa diskusia vedie najmд o tom, иi kruћnice zvierajъ uhol, ak бno, akэ, ako sa meria, ... V cudzojazyиnэch ъlohбch je jazykovб bariйra oveѕa vдиљн problйm ako samotnб ъloha (o to je referovanie tэchto ъloh zбbavnejљie). Aj do tohto NБBOJa som zaradil ъlohy pre zdatnэch matematikov (8,13), ktorй niektorэm druћinбm skomplikovali ћivot.








4.2.6. Bingo


Dећka trvania: 60 - 90 min.


Obtiaћnosќ ъloh: jednoduchй


Tematickosќ: mono alebo poly


Zloћitosќ pravidiel: jednoduchй (10 min.)


Urиenie: skupiny


Pravidlб: Vedъci mб nachystanй priradenie инsel 1 aћ 30 k tridsiatim ъlohбm. ktorй nie je totoћnй s инslami ъloh. Pred rozdanнm ъloh si kaћdб druћina pripravн tabuѕku 3 x 5 a vpнљe do nej ѕubovolnй инsla od 1 do 30 (kaћdй najviac raz). Tэm mб nachystanэ hracн plбn. Potom dostane kaћdб druћina sadu 30 ъloh. Ъlohy nie sъ nбroиnй, pretoћe je nutnй, aby ich druћiny vyrieљili takmer vљetky v relatнvne krбtkom иase. Za kaћdъ sprбvne vyrieљenъ ъlohu vedъci oznбmi druћine, ktorй инslo k nej bolo priradenй a ak ho mala zapнsanй v tabuѕke, mфћe si ho vyљkrtnъќ. Ktorб druћina prvб vyљkrtne vљetkэch 15 инsel, vyhrala.


Hra sa zdб byќ dosќ nespravodlivб, presnejљie zaloћenб na nбhode. Faktom vљak je, ћe k tomu, aby druћiny vyљkrtli vљetky инsla, potrebovali 25 aћ 28 vypoинtanэch ъloh, иo je veѕmi malэ rozdiel. Tento NБBOJ bol veѕmi ъspeљnэ, deti si dokonca vyћiadali pokraиovanie. Dб sa vyuћiќ i v љkole, pretoћe pri ъlohбch sa zvдиљa oznamujъ len vэsledky, takћe kontrola nezaberб veѕa иasu.


Ukбћka:


1. Akй инslo nasleduje v postupnosti 1, 3, 7, 15, 31, ...?


2. Jano postavн mъr za 2 hodiny, Fero za 3 hodiny. Za ako dlho ho postavia spolu?


3. Koѕko prirodzenэch deliteѕov mб инslo 252?


4. Nбjdite sъиet 1 + 2 + 3 + 4 + ... + 50.


5. Zistite, иi 103 477 je prvoинslo.


6. Urиte dећku telesovej uhloprieиky kocky s hranou 2 cm.


7. Koѕkэmi spфsobmi mфћem uloћiќ vedѕa seba 4 rфzne knihy?


8. Vypoинtajte sъиin 10.9.8.7.6.5.4.3.2.1 .


9. Akou cifrou konин инslo 21996?


10. Ako sa zmenн objem gule, keп jej polomer zmenљнme na polovicu?


����11. Ktorй je v poradн dvadsiate prvoинslo?


12. Koѕko trojuholnнkov je na obrбzku?


���








13. Nбjdite najvдиљн spoloиnэ deliteѕ инsel 512 a 768.


14. Koѕko osн sъmernostн mб pravidelnэ љesќuholnнk?


15. Akй инslo nasleduje v postupnosti 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, ...?


16. Иo je vдиљie: 15.� EMBED Equation.2  ��� alebo 13.� EMBED Equation.2  ���?


17. Matka mб 37 rokov, dcйra 9. O koѕko rokov bude maќ matka 5-krбt viac rokov ako dcйra?


18. Ktorй je najvдиљie trojcifernй prvoинslo?


19. Akэ zvyљok po delenн 10 dбva инslo 1577 + 319?


20. Napнљte 6 prvoинselnэch dvojиiat (prvoинselnй dvojиa je takб dvojica prvoинsel, ktorэch rozdiel je dva, napr. инsla 3 a 5).


21. Kvбder mб hmotnosќ 15 kg. Akъ hmotnosќ mб kvбder z rovnakйho materiбlu, ak jeho rozmery sъ 5-krбt menљie?


22. Urиte najmenљн spoloиnэ nбsobok инsel 73 a 41.


23. Vypoинtajte � EMBED Equation.2  ���.


24. Treba vykopaќ studтu hlbokъ 10 metrov. Za prvэ meter zaplatнme 10 Sk a za kaћdэ пalљн meter o 3 Sk viac ako za predchбdzajъci. Koѕko zaplatнme za vykopanie celej studne?


25. Budova 5 metrov љirokб sa javн vo vzdialenosti 60 cm od oka ako ъseиka dlhб 5 cm. Ako пaleko stojн budova?


26. Koѕko pravouhlэch trojuholnнkov je na obrбzku? (viп ъlohu 12)


27. Koѕkэmi spфsobmi mфћeme zaplatiќ 3 Sk pomocou 50 hal a 20 hal mincн?


28. Na koѕkokrбt rozlomнm иokolбdu 10 x 12 tabliиiek na 120 kusov?


29. Dve rakety boli vypustenй z miest A a B, � EMBED Equation.2  ���= 1317 km, a letia oproti sebe. Prvб sa pohybuje rэchlosќou 9 000 km/hod a druhб 21 000 km/hod vzhѕadom na Zem. Ako пaleko budъ od seba 1 minъtu pred stretnutнm?


Rieљte rovnicu � EMBED Equation.2  ���.


Komentбr k ъlohбm:Pouћitй ъlohy neboli ќaћkй, kaћdэ z druћiny vyrieљil aspoт jednu - dve ъlohy, keпћe ich bolo dostatoиne veѕa. Pokiaѕ ide o nбroиnosќ, vэnimkou boli ъlohy 9 a 19, s ktorэmi bolo treba druћinбm pomфcќ, пalej ъloha 30, ktorб sa ukбzala ako veѕmi ќaћkб (aj po pomoci vedъcich), preto ju odporъиam nahradiќ (aspoт minimбlna zmena: � EMBED Equation.3  ���). Problйmy boli aj s ъlohou 25, kde bolo treba objasniќ zadanie.





4.2.7. Dбmovnica


Dећka trvania: 50 - 70 min. 


Obtiaћnosќ ъloh: ѕubovolnб


Tematickosќ: poly


Zloћitosќ pravidiel: jednoduchй (15 min.)


Urиenie: skupiny


Pravidlб: Pripravн sa hracн plбn (viп prнloha) dostatoиne veѕkэ (aby sa dal pripevniќ na nбstenku a bolo naт dobre vidieќ). Kaћdб druћina dostane svoju stranu љtvorca (urиenй pre љtyri druћiny) a rozostavн na polниka A, B, ..., I pripravenэch panбиikov (napr. z papiera) svojej farby (hnedб, ћltб, zelenб, modrб). Hrб sa ako klasickб dбma, ale ќahaќ sa musн do X sekъnd (napr. 30) a potiahnuќ sa mфћe iba na polниko, kde mб prнsluљnб druћina vyrieљenъ ъlohu. (Ъlohy sъ samozrejme oинslovanй pre kaћdъ druћinu rovnako v tom zmysle, ћe ak sa chce modrб druћina posunъќ na polниko 1, musн maќ vyrieљenъ tъ istъ ъlohu ako ak sa chce hnedб druћina posunъќ na polниko 2, resp. ћltб na polниko 33, resp. zelenб na polниko 29, teda ъloha инslo 1 pre modrъ druћinu je takб istб ako ъloha 2 pre hnedъ atп.). Ak druћina vиas nepotiahne a mфћe, mфћe za тu potiahnuќ druћina, ktorб hra oproti (nie tб, ktorб je na ќahu). Na zaиiatku je pбr minъt (cca 15 - 20) na rieљenie ъloh. Na konci sa druћinбm spoинtajъ body za vyrieљenй ъlohy (uvбdzam v zбtvorke za zadanнm), pripoинtajъ sa body za figъrky (svoje zostбvajъce plus zajatй sъperove, dбmy sa poинtajъ dvakrбt). Ak niekto priљiel o vљetky figъrky, je automaticky poslednэ (a пalej podѕa poradia). Иas X treba urиiќ podѕa kvality druћнn od 15 do 60.


Ukбћka:


- V trojuholnнku je dећka jednej strany 6,31 m, dећka druhej strany 0,68 m. Akб je dећka tretej strany, ak vieme, ћe je to celй инslo?  


- Chlapec mб toѕko bratov ako sestier. Jeho sestra mб dvakrбt viac bratov ako sestier. Koѕko je v tejto rodine bratov a koѕko sestier?  


- Akэ znak musнme napнsaќ medzi инsla 2 a 3, aby sme dostali инslo vдиљie ako dva a menљie ako tri?  


- Budнk meљkб љtyri minъty za hodinu. Pred tri a pol hodinami bol nastavenэ presne. Teraz je na hodinkбch, ktorй ukazujъ presnэ иas, prбve dvanбsќ hodнn. Za koѕko minъt bude aj na budнku dvanбsќ hodнn?


- Nikolaj so synom a Peter so synom boli na rybaиke. Nikolaj chytil toѕko rэb ako jeho syn a Peter chytil o dve viac ako jeho syn. Spolu chytili 35 rэb. Nikolajovho syna volajъ Gregor. Ako sa volб Petrov syn?


- Akй dећky strбn (celoинselnй) mфћe maќ obdећnik, ak mб maќ obvod rovnakэ ako obsah?


- Kфт prebehol poloviиku cesty bez nбkladu rэchlosќou 12 km/hod, zvyљok cesty ќahal voz rэchlosќou 4 km/hod. Akб bola jeho priemernб rэchlosќ?


- Koѕko existuje dvojcifernэch инsel takэch, ћe cifra na mieste desiatok je vдиљia ako cifra na mieste jednotiek?


- Ivan, Peter a Boris si spoloиne kъpili futbalovъ loptu. Suma, ktorou kaћdэ prispel, neprevyљuje polovicu sumy, ktorъ dali ostatnн dvaja. Akъ sumu dal Boris, ak lopta stбla 60 Sk?


- Hubбri nazbierali 100 hъb, priиom kaћdэ nazbieral inэ poиet. Dokбћte, ћe sъ medzi nimi traja, ktorн spolu nazbierali aspoт 50 hъb.


Komentбr k ъlohбm: Problйmom je ъloha o priemernej rэchlosti, je vhodnй sa k nej vrбtiќ na prednбљke.





4.2.8. Krнћovka


Dећka trvania: 50 - 70 min.


Obtiaћnosќ ъloh: ѕubovolnб


Tematickosќ: poly


Zloћitosќ pravidiel: jednoduchй (10 min.)


Urиenie: skupiny


Pravidlб: Druћinбm sa rozdб pripravenб klasickб krнћovka, nie vљak prнliљ veѕkб. Miesto polниok s vysvetlivkami sъ vљak инsla a prнsluљnэ popis zнska druћina aћ po vyrieљenн ъlohy s danэm инslom. Takto sa postupne druћiny dozvedajъ, иo mб v jednotlivэch riadkoch a stеpcoch byќ a mфћu krнћovku lъљtiќ. Vyhrбva druћina, ktorб prvб zнska tajniиku.


V љkole je vэhodnй pouћiќ monotematickй ъlohy na precviиenie uиiva a primerane skrбtiќ иas NБBOJa.





4.2.9. Ostrovy


Dећka trvania: 2 x 120 min.


Obtiaћnosќ ъloh: ѕubovolnб


Tematickosќ: poly a mono


Zloћitosќ pravidiel: komplikovanejљie (20 - 30 min.)


Urиenie: skupiny


Pravidlб: Kaћdб druћina dostane hracн plбn (viп prнloha), na ktorom sъ vyznaиenй “ostrovy” s nбzvami a, (, (, (, (, ostrov zбbavy a ostrov hrфzy. Ostrovy sъ spojenй rфznymi plavebnэmi trasami, ktorй sъ vљak uzavretй pomocou љtyroch kѕъиov ( L - logickй, Z - zбpalkovй, G - geometrickй a O - ostatnй).K tomu, aby sa dalo prejsќ z jednйho ostrova na druhэ, treba najskфr zнskaќ vљetky kѕъиe na prнsluљnej trase. Kaћdэ kѕъи je len na jedno pouћitie. Sadu “kѕъиovэch” ъloh dostanъ druћiny spolu s hracнm plбnom. Kaћdб druћina zaиne na ostrove zбbavy.


Keп sa dostane druћina na niektorэ ostrov, иakajъ ju rфzne ъlohy (aj nematematickй). Ъlohou druћiny je zнskaќ иo najviac bodov, teda splniќ иo najviac ъloh, teda, v koneиnom dфsledku, иo najviac cestovaќ po ostrovoch. Prнklady na matematickй ъlohy uvбdzam v ukбћke. Pri prvej nбvљteve dostala druћina rieљiќ ъlohu инslo 1, pri druhej ъlohu инslo 2 atп. Ъlohy boli rфzne obodovanй, niektorй boli limitovanй иasom a ak ich druћina nestihla vyrieљiќ, zнskavala zбpornй body. Tieto ъlohy boli zvдиљa ќaћљie ako “kѕъиovй”. Okrem ostrovov a, (, (, (, (,  kde sa zvдиљa rieљili matematickй ъlohy, boli aj dva “љpeciбlne” ostrovy - zбbavy a hrфzy. Tu druћiny plnili rфzne nematematickй ъlohy, napr. ostrov zбbavy - do 1 minъty obleиte na jednйho иlena svojej druћiny иo najviac obleиenia, za pдќ minъt sa postavte aspoт na pдќ sekъnd celб druћina na иo najmenej nфh (rekord je 8 detн na dve (!) nohy), do troch minъt prineste иo najviac predmetov, ktorэch nбzov sa zaинna na P, ..., ostrov hrфzy - prineste aj s posteѕou jednйho vedъceho do spoloиenskej miestnosti, umyte niekomu v dedine auto a prineste o  tom potvrdenie, ... . Ъlohy na oboch tэchto ostrovoch boli veѕmi podobnй, odliљovali sa len nбroиnosќou (najmд ak vedъci netuљil, ћe ho mб niekto niekam odniesќ aj s posteѕou), na иo deti veѕmi rэchlo priљli a tieto dva ostrovy boli ich najobѕъbenejљie. Body zнskanй za jednu nematematickъ ъlohu boli rovnй pribliћne polovici bodov za jednu stredne nбroиnъ matematickъ ъlohu. 


Aby bol tento NБBOJ ъspeљnэ, je nutnй, aby bol pripravenэ dostatok ъloh, najmд nematematickэch. Keпћe niektorй “kѕъиovй” ъlohy neboli nбroиnй a kaћdб druћina vykonбvala иasto aj inй ъlohy, NБBOJ sa pбиil aj menej nadanэm deќom. Zбroveт pre najlepљнch bol dostatok ќaћkэch ъloh. 


Tento NБBOJ nie je v љkole pouћiteѕnэ, ale mфћe byќ peknou bodkou za љkolskэm rokom na matematickom krъћku.


Ukбћka:


“Logickй” kѕъиe:


- Ak je dnes pondelok, akэ deт je po dni pred zajtraљkom?


- Blъdite v meste pravdovravnэch a klamбrov. Stretбvate dve ћeny, ale neviete povedaќ, иi hovoria pravdu. Opэtate sa prvej:” Je niektorб z vбs pravdovravnб?” po jej odpovedi sa dozviete pravdu. Иo povedala?


- Mбte 8 na pohѕad rovnakэch guliek. Jedna z nich je vљak ќaћљia ako ostatnй. Urиte ju pomocou dvoch vбћenн na rovnoramennэch vбhach.


- Traja ћiaci sa zъиastnili matematickej olympiбdy, kde zнskali jednu prvъ, jednu druhъ a jednu tretiu cenu. Pred vyhlбsenнm vэsledkov si uиiteѕ, ktorэ ich sprevбdzal, zatipoval takto: Juraj nezнskal prvъ cenu. Tуno nezнskal druhъ cenu. Vlado zнskal druhъ cenu. potom sa ukбzalo, ћe z tэchto troch typov bol len jeden sprбvny a dva nesprбvne. Viete, akй ceny zнskali jednotlivн ћiaci?


- Jeden robotnнk vykope studтu o priemere 1,5 metra a  hlbokъ љtyri metre za 14 hodнn. Za ako dlho by ju vykopalo 7 robotnнkov?


- Koѕkokrбt za 24 hodнn sa ruиiиky na hodinбch prekrэvajъ (hodinovб a minъtovб)?


“Zбpalkovй” kѕъиe:


- Rozloћte 6 zбpaliek tak, aby sa kaћdб dotэkala vљetkэch ostatnэch.


- Vytvorte z 8 zбpaliek ъtvar s najvдиљнm moћnэm obsahom.


- Zostavte z desiatich zбpaliek 5 rovnostrannэch trojuholnнkov.


- Dб sa z 36 zбpaliek zostaviќ pravouhlэ trojuholnнk bez toho, aby sme zбpalky lбmali?


- Zostavte z 12 zбpaliek љesќ rovnakэch љtvorcov.


“Geometrickй” kѕъиe:


- Odvesna pravouhlйho trojuholnнka je 7 cm. Urиte jeho obvod a obsah, ak sъ dећky strбn celй инsla.


- Urиte obsah trojuholnнka so stranami 13, 14, 15.


- Koѕko obdећnikov s celoинselnэmi dећkami strбn je na љachovnici 8 x 8?


- Urиte, koѕkokrбt je objem gule opнsanej kocke vдиљн ako objem gule vpнsanej tej istej kocke.


- Nakreslite plбn, ako je moћnй zasadiќ 12 krнkov tak, aby v kaћdom rade boli 4 krнky.


“Ostatnй a пalљie logickй” kѕъиe:


- V Krajine hбdaniek stojн pomaranи 24 korъn, mandarinka 30 korъn, grep 12 korъn. Ak pouћijete rovnakъ logiku, koѕko stojн mango?


- Mбte tri pohбre a osem tabletiek. Mфћete vloћiќ tabletky do pohбrov tak, aby kaћdэ pohбr obsahoval pбrne mnoћstvo tabletiek a v ћiadnych dvoch pohбroch nebolo rovnakй mnoћstvo tabletiek?


- Nбjdite пalљн riadok: 1


            11


1211


1231


131221


132231


232221


??????


- Ak by љesќ hбdankбrov vymyslelo 9 hбdaniek za jeden a pol dтa, koѕko hбdankбrov vymyslн 270 hбdaniek za 30 dnн?


- Podѕa nasledujъcich pravidiel urиi vzdialenosќ PEKINGu: HELSINKY - 13, TOKIO - 7, VARЉAVA - 11.


- Koѕko nъl sa nachбdza v инslach od 1 po 999?


- Napнљte иo najvдиљie инslo pomocou љtyroch jednotiek.


  Konkrйtne ъlohy:


(11: Akй je najmenљie prirodzenй инslo, ktorй sa skladб len z cifier 0 a 8 a je deliteѕnй инslom 45?


(13: Je moћnй rozdeliќ prvэch 100 prirodzenэch инsel na dve skupiny tak, aby sa sъиty инsel v tэchto skupinбch rovnali? Ako to bude so sъиinom?


(15: Dokбћte, ћe ak M je vnъtornэ bod trojuholnнka ABC, potom platн � EMBED Equation.2  ���.


(11: Lyћiar zistil, ћe ak by beћal rэchlosќou 10 km/hod, bol by v cieli o 13,00 hod., ak by beћal rэchlosќou 15 km/hod, bol by v cieli o 11,00 hod. Akou rэchlosќou mб beћaќ, ak chce byќ v cieli o 12,00 hod.?


(13: Napнљte desaќcifernй инslo, ktorйho prvб cifra zѕava urиuje poиet nъl v tomto инsle, druhб cifra zѕava urиuje poиet jednotiek v tomto инsle atп. aћ nakoniec poslednб (desiata) cifra urиuje poиet deviatok v tomto инsle.


(11: Koѕkэmi spфsobmi mфћeme natrieќ steny kocky dvoma farbami? Dve natretia sъ rфzne vtedy, ak jedno nemфћeme zнskaќ otoиenнm druhйho.


(13: Z trojuholnнkov so stranami (1, 13, 13), (5, 7, 8), (7, 10, 13), (7, 13, 15) zloћte rovnobeћnнk.


(11: Mбme dva pohбre. V jednom je vнno, v druhom toѕko isto vody. Najskфr prelejeme jednu lyћicu vody do vнna a zmes zamieљame. Potom prelejeme takъ istъ lyћicu zmesi , ktorб vznikla, do vody. Иoho je viac, vody vo vнne alebo vнna vo vode?


(13: Nahraпte vљetky otбzniky matematickэmi symbolmi +, -, . , : tak, aby platila rovnosќ 32 ? 12 ? 4 ? 1 = 97.


(11: Nбjdite vљetky rieљenia rovnice x2 - 5.y + 8 = 0 v prirodzenэch инslach.





4.2.10. Ъlohy na dobrъ chuќ


Dећka trvania: poиas jedla


Obtiaћnosќ ъloh: jednoduchй


Tematickosќ: poly


Zloћitosќ pravidiel: jednoduchй (1 min.)


Urиenie: jednotlivci


Pravidlб: Niekedy sa stбva, ћe deti poиas raтajok, obeda alebo veиere nemajъ tйmu na rozhovor, preto im ju mфћeme ponъknuќ vo forme ъloh, ktorй sъ zavesenй na vэraznom mieste v jedбlni, napr. pri okienku s vэdajom stravy. Ъlohy vљak musia byќ takй, aby deti zaujali a zбroveт je moћnй ich rieљiќ “z hlavy”. Sprбvne rieљenia mфћeme hodnotiќ zvlбљtnou odmenou, prнp. ich hodnotiќ nemusнme.











Ukбћka:


- Chirurg chce operovaќ troch pacientov, ale mб k dispozнcii len dva pбry rukavнc. Viete mu poradiќ, ako mб rukavice pouћiќ, ak pri kaћdej operбcii musн maќ rukavice na oboch rukбch?


- Chlapec mб hrable, ktorй sъ dlhй 1,5 metra a chce nastъpiќ do autobusu, avљak vodiи mu povedal, ћe v autobuse mфћe prevбћaќ len predmety, ktorэch ћiadny rozmer nepresahuje jeden meter. Иo poradнte chlapcovi, ak chce hrable previezќ?


- Nemбm sъrodencov. Otec muћa na fotografii je syn mфjho otca. Kto je na fotografii?





4.3. Dlhodobэ NБBOJ





Ako som na zaиiatku spomнnal, v prvэch TMM prebiehali NБBOJe tak, ћe sa na nбstenku vyvesili ъlohy a tie druћiny rieљili do stanovenйho termнnu. Tъto formu sme zmenili, avљak na niektorэch deќoch bolo vidieќ, ћe im v tбbore vo voѕnom иase rieљenie ъloh chэba. Preto v kaћdom tбbore prebieha dlhodobэ nбboj ako sъќaћ pre jednotlivcov.


Kaћdэ vedъci pravidelne vyvesuje na nбstenku ъlohy (иasto sъvisia s jeho prednбљkou), kde okrem zadania je aj hodnotenie ъlohy a meno vedъceho, aby deti vedeli, komu rieљenie odovzdбvaќ. Keп ъlohu vyrieљi jedno aћ tri deti, ъloha sa zvesн.


Иo sa tэka hodnotenia a odmeтovania, najviac sa nбm osvedиili tzv. groљe. Za kaћdъ ъlohu je moћnй zнskaќ groљ, priиom za najѕahљie ъlohy sa udeѕujъ A-groљe, za ќaћљie B-groљe (1 B-groљ = 2 A-groљe), za eљte ќaћљie C-groљe (opдќ 1 C-groљ = 2 B-groљe), atп. Za tieto groљe si mфћu deti kupovaќ v bufete sladkosti, ovocie, prнp. ceruzky, zoљity, balуniky, ... . Tovar zбvisн od zloћenia detн. Zvдиљa najdrahљia vec (napr. иokolбda Љtudentskб peиaќ) stojн 1 F-groљ (= 32 A�groљov) a trvб dosќ dlho, kэm si na тu niekto naљetrн. Bufet je otvorenэ vћdy 15 minъt po veиeri. Obhospodarujъ ho vedъci, chodia nakupovaќ tovar do skutoиnйho obchodu, urиujъ ceny.


Groљe sa dajъ zнskavaќ nielen za rieљenie ъloh, ale aj za љportovй vэkony (zabehnъќ cca 2-3 km s vedъcim = 1 A-groљ,...), ako odmena pre vнќazov turnajov jednotlivcov, za tбborovй rekordy, ... .


Samozrejme, ћe sъ aj inй moћnosti hodnotenia a odmeтovania. Ъlohy mфћeme bodovaќ a podѕa poиtu bodov zostavovaќ poradia (pre kaћdэ roиnнk zvlбљќ). Najlepљнch moћno na zбver vyhodnotiќ spolu s vyhodnocovanнm druћнn.


Ako som uћ spomнnal, ъlohy na nбstenku vyvesujъ jednotlivн vedъci a mфћu sъvisieќ s prednбљkou, prнp. to mфћu byќ ъlohy, ktorй nevyrieљila ћiadna druћina v NБBOJi alebo akйkoѕvek inй. Mфћu byќ rozdelenй pre mladљнch (6. aћ 7. roиnнk) a pre starљнch (8. aћ 9. roиnнk). Druhou moћnosќou je, ћe mladљн ћiaci majъ zvэhodnenй hodnotenie. Na zбver ponъkam ako ukбћku 202 ъloh (resp. dve ъlohy), za ktorй je moћnй udeliќ dostatoиne veѕa groљov, a sъ vhodnй pre akъkoѕkvek vekovъ kategуriu.


1.-101. Pomocou љtyroch љtvoriek a matematickэch operбciн zostavte vљetky инsla od 0 po 100 (napr. 4+4+4+4=16, � EMBED Equation.3  ���, ...).


102.-202. Pomocou инsel 1,2,3,4,5 (v tomto poradн) a matematickэch operбciн zostavte vљetky инsla od 0 po 100 (napr 123-45=78, 1+2.3+4-5=6).


Na zaиiatku je kaћdй инslo za 1 A-groљ (samozrejme najjednoduchљie mфћe vyplniќ vedъci). Na nбstenke visн papier, na ktorom sъ pod sebou napнsanй инsla od 0 po 100, a ak dieќa nejakй инslo "zostavн", dopнљe jeho rozklad na prнsluљnй miesto a podpнљe sa k nemu. Pred veиerou vedъci udelн groљe, vyљkrtne zostavenй инsla, a za vљetky пalљie zvэљi hodnotenie o 1 A-groљ. Takto sa za prvй tri aћ љtryri dni vyиerpajъ jednoduchљie инsla, a hodnotenie sa mфћe zvэљiќ aj o B-groљ, prнp. C-groљ. Alebo mфћe vedъci ukбzaќ veѕmi uћitoиnъ pomфcku, ako sa dб z jednej љtvorky zostaviќ инslo 1 (� EMBED Equation.3  ���).


Dlhodobэ nбboj je peknou sъиasќou TMM (najmд ak sъ steny ubytovne pooblepovanй ъlohami), a umoћтuje kaћdйmu dieќaќu do znaиnej miery ovplyvтovaќ svoje matematickй zaќaћenie (kto chce, mфћe rieљiќ ъlohy v podstate cez celй osobnй voѕno, kto nechce, nemusн). V љkole sa dб pouћiќ na zнskavanie rфznych pomocnэch bodov, "malэch jednotiek" apod.














5. Zбver





Po preинtanн mojej diplomovej prбce by si aj novбиik mohol trъfnuќ nachystaќ peknэ a kvalitnэ NБBOJ. Nбmety sъ vљade okolo nбs (Koleso љќastia, Maѕovanб krнћovka, Minesweeper - hѕadaи mнn (hra pod Windows), “Иloveиe, nezlob se”, stavba diaѕnic a cestovanie po nich, ...). S vэberom ъloh mфћe pomфcќ niekto skъsenejљн. 


Uиiteѕovi, ktorэ sa rozhodol, ћe pouћije niektorэ NБBOJ v љkole, odporъиam zaиaќ nieинm menej nбroиnэm (najmд organizaиne). Skъsiќ to vљak urиite treba. Aj tэm sa dб zlepљiќ vzќah k matematike. Moћno by stбlo za ъvahu napнsaќ prбcu o pouћitн NБBOJov priamo v љkole aj so skъsenosќami, problйmami, ktorй vznikli a o ich odstrбnenн. Myslнm, ћe NБBOJ by mohol maќ svoje stбle miesto vo vyuиovanн matematiky. Podobne ako majъ inй novй formy vyuиovania na niektorэch љkolбch - napr. projekty na rфzne tйmy.


Verнm, ћe moja prбca pomфћe vedъcim pri chystanн tбborov a sъstredenн a uиiteѕom pri spestrovanн vyuиovacнch hodнn.
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